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DIGITAL PRO MIXER DDM4000

Ultimate 5-Channel Digital DJ Mixer with Sampler,
4 FX Sections, Dual BPM Counters and MIDI
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Kiittaa te

Onneksi olkoon! Hankkimalla DDM4000:n sait aikaansa edell olevan
DJ-mikserin. DDM4000 on ensiluokkainen digitaalinen 32-bittinen,
usealla kekselidalla toiminnolla varustettu DJ-mikseri, jonka kdyttd

on intuitiivisen kayttoliittymansa ansiosta kuitenkin helppoa.

Asetusten muokkauksen, tallennuksen ja aktivoinnin kaltaiset toiminnot

opit kaden kadnteessd.
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F I Tarkeita

turvallisuusohjeita

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Varoitus
Symbolilla merkityissa padtteissa

sahkdvirran voimakkuus on niin korkea,
ettd ne sisdltavat sahkoiskun vaaran. Kdytd ainoastaan
korkealaatuisia, kaupallisesti saatavana olevia
kaiutinjohtoja, joissa on 4" TS-liittimet valmiiksi
asennettuina. Kaikenlainen muu asennus tai muutosten
teko tulisi tehda ammattitaitoisen henkilon toimesta.

Taméd symboli muistuttaa ldsndolollaan
mukana seuraavissa liitteissd olevista
tarkeistd kaytto- ja huolto-ohjeista.

Lue kdyttoohjeet.

Varoitus
Sahkdiskulta valttyaksesi ei paallyskantta
(tai taustasektion kantta) tule poistaa.

Sisdosissa ei ole kdyttdjan huollettavaksi soveltuvia osia.
Huoltotoimet saa suorittaa vain alan ammattihenkild.

Varoitus
Vahentadksesi tulipalon tai sahkdiskun
vaaraa ei laitetta saa altistaa sateelle tai

kosteudelle. Laitetta ei saa altistaa roiskevedelle, eikd sen
padlle saa asettaa mitddn nesteelld tdytettyjd esineitd,
kuten maljakoita.

Varoitus
N&@ma huolto-ohjeet on tarkoitettu
ainoastaan pdtevan huoltohenkilokunnan

kayttoon. Vahentaaksesi sahkdiskun vaaraa ei sinun
tulisi suorittaa mitdan muita kuin kdyttoohjeessa
kuvattuja huoltotoimia. Huoltotoimet saa suorittaa vain
alan ammattihenkilo.

Lue nd md ohjeet.

Sdilytd namd ohjeet.

Huomioi kaikki varoitukset.

Noudata kaikkia ohjeita.

Al kayta titd laitetta veden laheisyydessa.
Puhdista ainoastaan kuivalla liinalla.

NowswnN2

. Nia peitd tuuletusaukkoja. Asenna valmistajan
antamien ohjeiden mukaisesti.

8. Al3asenna limpélahteiden, kuten
[dmpdpattereiden, uunien tai muiden [dmpda tuottavien
laitteiden (vahvistimet mukaan lukien) lahelle.

9. Al kierrd polarisoidun tai maadoitetun pistokkeen
turvatoimintaa. Polarisoidussa pistokkeessa on kaksi
kieltd, joista toinen on toista levedmpi. Maadoitetussa
pistokkeessa on kaksi kieltd ja kolmas maadotustera.
Leved kieli tai kol-mas terd on tarkoitettu oman
turvallisuutesi takaamiseksi. Mikali mukana toimitettu
pistoke ei sovi [ahtddsi, kysy sahkdalan ammattilaisen
neuvoa vanhentuneen lahdn vaihtamiseksi uuteen.

10. Suojaa virtajohto sen pdalld kévelyn tai puristuksen
aiheuttamien vaurioiden varalta. Huolehdi erityisesti
pistokkeiden ja jatkojohtojen suojaamiselta sekd siita
kohdasta, jossa verkkojohto tulee ulos laitteesta.

11. Laitteen tule olla liitettynd sahkdverkkoon aina
vioittumattomalla suojajohtimella.

12. Jos laitteen sahkdvirta kytketdén pois paalta
paaverkon tai laitteen pistokkeesta, on ndiden oltava
sellaisessa paikassa, etta niitd padsee kdyttdmaan
milloin tahansa.

13. Kdytd ainoastaan valmistajan mainitsemia
kiinnityksid/lisalaitteita.

14. Kaytd ainoastaan
valmistajan mainitseman
tai laitteen mukana

] myydyn cartin,
seisontatuen, kolmijalan,
kan-nattimen tai

pdydan kanssa. Cartia
kdytettdessd tulee cart/
laite-yhdistelmda siirrettdessa varoa kompa-stumasta
itse laitteeseen, jotta mahdollisilta vahin-goittumisilta
valtyttaisiin.
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15. Irrota laite sahkdverkosta ukkosmyrskyjen aikana ja
laitteen ollessa pidempddn kdyttdmatta.

16. Anna kaikki huolto valtuutettujen huollon
ammatti-laisten tehtdvaksi. Huoltoa tarvitaan, kun laite
on jotenkin vaurio-itunut, esim. kun virtajohto tai
—pistoke on vaurioitunut, laitteen sisalle on padssyt
nestettd tai jotakin muuta, yksikkd on altistunut sateelle
tai kosteudelle, se ei toimi tavano-maisesti tai on
padssyt putoamaan.

17. Tuotteen oikea havitys:
Tdmad symboli osoittaa, etta
tuotetta ei WEEE-direktiivin
(2002/96/EY) ja paikallisen
lain mukaan saa havittda
I kotitalousjatteen mukana.
Tuote tulee toimittaa
valtuutettuun, sahkd- ja elektroniikkalaitteille
tarkoitettuun kierratyspisteeseen. Tallaisen jdtteen
epdasianmukainen havitys saattaa vahingoittaa
ymparistdd ja henkilon terveyttd sahko- ja
elektroniikkalaitteisiin mahdollisesti sisaltyvien
vaarallisten aineiden takia. Kun havitdt tuotteen
asianmukaisesti, autat myds tehostamaan
luonnonvarojen kéyttda. Saat lisatietoja
hdvitettavalle laitteelle tarkoitetuista
kierrdtyspisteista kotipaikkakuntasi viranomaisilta,
jatteenkdsittelyviranomaiselta tai jatehuoltoyritykseltd.

JURIDINEN PERUUTUS

TEKNISET MAARITTELYT JA ULKOASU VOIVAT MUUTTUA
ILMAN ERILLISTA ILMOITUSTA. TASSA KERROTUT
TIEDOT OVAT OIKEELLISIA PAINOHETKELLA.

KAIKKI TAVARAMERKIT OVAT OMAISUUTTA,

NIIDEN OMISTAJIEN OMAISUUTTA. MUSIC GROUP EI OTA
VASTUUTA HENKILOLLE KOITUVISTA MENETYKSISTA,
JOTKA SAATTAVAT AIHEUTUA TAYDELLISESTA TAI
OSITTAISESTA LUOTTAMUKSESTA TASSA KUVATTUJA
KUVAUKSIA, VALOKUVIATAI LAUSUNTOJA KOHTAAN.
VARIT JATEKNISET MAARITTELYT SAATTAVAT
VAIHDELLA JONKIN VERRAN TUOTTEIDEN VALILLA.
MUSIC GROUP TUOTTEITA MYYVAT VAIN VALTUUTETUT
JKLLEENMYYJAT. JAKELLJAT JA JALLEENMYYJAT

EIVAT OLE MUSIC GROUP:IN EDUSTAJIA, EIKA HEILLA
OLE MINKAANLAISIAVALTUUKSIA ESITTAA

MUSIC GROUP:IA SITOVIA, SUORIA TAI EPASUORIA
LUPAUKSIATAI TUOTE-ESITTELYJA. TAMA OPAS ON
TEKIJANOIKEUSSUQJATTU. MITAAN TAMAN OPPAAN
OSAAEI SAA KOPIOIDA TAI LEVITTAA MISSAAN
MUODOSSA TAI MILLAAN TAVOIN, SAHKOISESTI TAI
MEKAANISESTI, MUKAAN LUKIEN VALOKOPIOINTI JA
KAIKENLAINEN TALLENTAMINEN, MITAAN TARKOITUSTA
VARTEN, ILMAN MUSIC GROUP IP LTD.:N AIEMPAA
KIRJALLISTA LUPAA.

KAIKKI OIKEUDET PIDATETAAN.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, British Virgin Islands
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1. Johdanto

Yhdista levysoittimesi ja (D/MP3-soittimesi neljadn stereokanavaan, jotka on
varustettu kokonaan ohjelmoitavilla taajuskorjaimilla ja kill-kytkimilla.

Nauti mikserin huippujoustavasta kaytdstd, johon kuuluu BPM-synkronisoitavan
efektiyksikdt, kaksi huipputarkkaan BPM-laskuria ja digitaalinen crossfader
sdddettavalla kdyran sovitustoiminnolla. Viiledlld BPM-synkronisoidulla,
tosiaikaisella pitch-toiminnon valvonnalla varustetulla samplerilla ja loop- ja
reverse-toiminnoilla saat tanssilattian kuumaksi.

0 Seuraavan ohjeiston tarkoituksena on tutustuttaa sinut kdytettyihin
erikoisilmaisuihin, jotta oppisit tuntemaan laitteen kaikki toiminnot.
Kun olet lukenut kdyttoohjeen huolella lapi, séilyta se voidaksesi
lukea sita tarvittaessa yha uudelleen.

1.1 Ennen kuin aloitat

1.1.1 Toimitus

Tuote on tehtaalla pakattu huolellisesti turvallisen kuljetuksen takaamiseksi.
Mikali pakkauksesta tastd huolimatta nakyy vaurioita, tarkasta laite valittomasti
ulkoisten vaurioiden varalta.

0 ALA l3heti laitetta mahdollisessa vauriotapauksessa takaisin meille,
vaan ilmoita asiasta ehdottomasti ensin laitteen myyjalle ja
kuljetusyritykselle, silla muutoin kaikki vahingonkorvausvaateet
saattavat raueta.

0 Laitteen suojaamiseksi mahdollisimman hyvin kdyton tai kuljetuksen
aikana suosittelemme kuljetuslaukun kayttoa.

0 Kaytathan aina alkuperaista pakkauslaatikkoa sailyttaessasi tai
lahettdessasi laitetta, jotta vdltyt mahdollisilta vahingoilta.

0 Ald koskaan anna lapsien kisitella laitetta tai pakkausmateriaalia
ilman valvontaa.

¢ Huolehdithan pakkausmateriaalin
ymparistoystavallisesta havittamisesta.

1.1.2 Kayttoonotto

Huolehdi riittévdstd ilmansaannista ja riittdvasta etdisyydestd muihin,

O Tarkasta ennen laitteen liittamista sahkoverkkoon huolellisesti,
ettad laite on saadetty oikealle kdytto-jannitteelle:

Verkkoliitantaholkin sulakkeenpitimessa on kolme kolmikulmaista merkintda.
Kaksi ndista kolmioista sijaitsevat toisiaan vastapdata. Laitteesi on saddetty
ndiden merkintdjen vieressd ilmoitetulle kdyttdjannitteelle ja se voidaan sdataa
uudelleen sulakkeenpidintd 180° kdantamalla.

0 HUOMIO: tama ei koske vientimalleja, jotka on esim.
suunniteltu ainoastaan 120 V verkkojannitteelle!
Sulakkeenpitimen tarkka paikka nakyy Kuva sta 2.9.

0 Kunsaadat laitteen toiselle verkkojannitteelle, tulee sinun
myds vaihtaa sulake toiseen. Oikean arvon loydat kappaleesta
“Tekniset Tied".

O Vialliset sulakkeet tulee ehdottomasti vaihtaa oikean
arvoisiin sulakkeisiin!

A Varoitus!

0 Oikean arvon loydat kappaleesta “Tekniset Tied".
Sahkoiskun valttamiseksi kytke laite pois paalta ja veda
verkkopistoke irti ennen sulakkeen vaihtamista.

Verkkoliitdnta tapahtuu mukana toimitetun verkkokaapelin avulla
kylmalaiteliitantdnd. Se vastaa vaadittuja turvamdarayksia.

0 Huomatkaa, etta kaikkien laitteiden tulee ehdottomasti
olla maadoitettuja. Oman turvallisuutesi vuoksi ei laitteiden tai
verkkokaapelin maadoituksia tule missaan tapauksessa poistaa
tai tehda tehottomaksi. Laitteen tule olla liitettyna sahkoverkkoon
aina vioittumattomalla suojajohtimella.

TARKEITA OHJEITA TIETOKONEESEEN ASENTAMISTA VARTEN

¢ Voimakkaiden radiolahettimien ja suurtaajuuslahteiden lahettyvilla
saattaa danen laatu huonontua. Pidenna ldhettimen ja laitteen valista
vélimatkaa ja kdyta kaikkiin liitdnt6ihin suojattuja johtoja.

1.1.3 Online-rekisterointi

Kdy rekisterdimdssa uusi BEHRINGER-laitteesi mahdollisimman pian
sen ostamisen jalkeen Internet-osoitteessa http://behringer.com ja lue
takuuehdot huolellisesti.

Jos BEHRINGER-laitteessasi ilmenee vika, pyrimme korjaa-maan sen
mahdollisimman nopeasti. Ota yhteys laitteen myyneeseen liikkeeseen.

Jos liike sijaitsee kaukana, voit kdantya myds suoraan sivukonttorimme puoleen.
Haaraliikkeidemme yhteystiedot |6ydat laitteen alkuperdispakkauksessa
olevasta luettelosta (Global Contact Information/European Contact Information).
Jos pakkauksessa ei ole asuinmaasi yhteystietoja, kadnny lahimman
maahantuojan puoleen. Yhteystiedot [6ydét Support-sivuilta Internet-
osoitteesta http://behringer.com.

Laitteen ja sen ostopdivan rekisterdinti sivustoon helpottaa takuukasittelya.

Kiitos yhteistydstasi!

A Varoitus!

¢ Haluamme nimenomaisesti viitata siihen, etta suuret
danenvoimakkuudet saattavat vahingoittaa kuuloa ja/tai aiheuttaa
vaurioita kuulokkeisiin tai kaiuttimiin. Ole hyva ja kaanna LEVEL-saadin
vasempaan aariasentoon ennen laitteen kytkemista paalle.
Huolehdi aina tarkoituksenmukaisesta danenvoimakkuudesta.



5 DIGITAL PRO MIXER DDM4000 Kéyttoohje

2. Kayttoelementit ja Liitannat a

Tassd kappaleessa Kuva taan DDM4000-laitteen eri kdyttoelementit ja liitannat. Selkeyden vuoksi olemme jakaneet mikserin eri toimintoryhmiin. Jokainen ryhmé on
Kuva ttu yksityiskohtaisesti omassa alakappaleessaan (2.1 - 2.9).
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2.1 Stereokanavat1-4 2.6 Mikrofonikanava
2.2 Mikrofonikanava 2.7 Takaosan tulot
2.3 Crossfader-osio 2.8 Takaosan tulot
2.4 Main/Phones-osio 2.9 Verkkoliitdnta ja power-kytkin

2.5 BPM- ja efektiosio
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n 2.1 Stereokanavat1-4
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Kuva 2.1: Stereokanavan osat

@

Tulon valintakytkimen avulla voit valita kahden signaalilahteen valilla.
Jos Line on valittuna, kuulet Line-tulon (67) signaalin. Phono/Linen ollessa
valittuna kuulet Phono/Line-tulon (68) signaalildhteen.

GAIN-saatimelld sdddetddn tulosignaalin taso. Voimassa oleva taso
nakyy tason ndytosta (3J.

Tulon taso ndkyy 7-osaisesta LED-ketjusta.

Molemmissa tulokanavissa on kill-ominaisuudella varustettu
kolmikaistainen (HIGH, MID ja LOW) taajuuskorjain. Maksimaalinosto:
12 dB, maksimaalilasku: -eo dB (Kill). Kill-toiminnolla voi vaimentaa
jonkin taajuusalueen kokonaan. Jos kaikki EQ-kaistat on kddnnetty
kokonaan vasemmalle, ei signaalia endd kuulu. Channel Setup-osiossa
(ks. 3.2.2) voi kasitelld kaikkia taajuuskorjaimen parametreja.

MODE-painikkeella vaihdat preset-painikkeen (6] toiminnon multi-tilasta
singleen ja painvastoin (ks. kohta 3.2.1)

Preset-painikkeet P1, P2, P3 on tarkoitettu taajuuskorjaimen presetien
tallennukseen ja aktivointiin (ks. 3.2.1). Kun ne ovat aktivoituna,
niilld voidaan saavuttaa single-tilassa maksimaalinen lasku (kill-toiminto).

Painamalla PFL-painiketta voit esikuunnella taman kanavan
signaalia kuulokkeilla.

Faderilla sdddetadn kanavan danenvoimakkuus.

CURVE-kytkimelld muutetaan faderin sa@don luonnetta.

SOFT-tilassa fader sdatad ylaalueen d@nenvoimakkuutta hitaammin,
ala-alueella aanenvoimakkuus vaimenee tasaisella fader-liikkeelld nopeammin.
SHARP-tilassa fader saatad yldkolmanneksen dénenvoimakkuutta nopeammin,
ala-alueella aanenvoimakkuus vaimenee hitaammin. MIDI-tilassa fader sdataa
danenvoimakkuutta kaikilla alueilla tasaisesti (lineaarisesti). Tilan vaihdon
yhteydessé voi luonnollisesti syntya danenvoimakkuuden vaihtelua. Al siis
kdyta tatd kytkintd musiikin soidessal

CF ASSIGN-painikkeella médritdt, mille crossfaderin (20) puolelle (A vai B)
haluat signaalin kulkevan.

2.2 Mikrofonikanava
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Kuva 2.2: Mikrofonikanava

GAIN-sadtimelld sdddetddn MIC 1-tuloon ohjautuvan
mikrofonisignaalin taso.

Télld valitaan tason ndytdsta (13) ndkyva signaalinldhde.

IN VU ndyttaa kdsittelemattoman tulotason, mistd on apua madritettdessa
mikrofonisignaalin tasoa. XMC VU ndyttad ULTRAMIC-prosessorin

takana olevan tason.

Mikrofonikanavan taso nakyy 7-osaisesta LED-ketjusta.

Mikrofonikanavassa on kolmikaistainen (HIGH, MID ja LOW) taajuuskorjain.
Sddtoalue on -+/-12 dB. Mic Setup-osiossa (ks. 3.3.1) voi kasitelld kaikkia
taajuuskorjaimen parametreja.

ON/OFF-painikkeella kytketdan mikrofonin kanava péélle ja pois paalta.

Painamalla MIC SETUP-painiketta ndyttddn avautuu Mic Setup-valikko.
Siitd voi sadtda taajuuskorjaimen, Ultramic-prosessorin ja MICFX:n
(efektiprosessorin) asetuksia (ks. 3.3.1).

MIC ON-painikkeella aktivoidaan Ultramic-prosessori, joka on varustettu
kaksikaistaisella kompressorilla ja paisuttimella. Ultramicin asetuksia voi
sdatdd Mic Setupista.

MIC FX ON-painikkeella aktivoidaan mikrofoniefektiprosessori.
Efekti valitaan Mic Setupista.

TALK ON-painikkeella aktivoidaan talkover-toiminto. Se pienentdd musiikin
aanenvoimakkuutta, kun alat puhua mikrofoniin. Sen avulla voit estdd
aanesi hukkumisen musiikkiin. Toiminnon kdyttoon liittyvat asetukset voit
sdataa kohdasta Talk Setup (ks. 3.3.2).
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2.3 Crossfader-osio

behringer

Kuva 2.3: Crossfader-osio

Vaihdettava crossfader vastaa crossfaderin A- ja B-puolille osoitettujen
signaalien ristivaihdosta. Stereokanavien ja samplerin maaritys tapahtuu
CF Assign-painikkeilla (10) ja (63),

CF ON-painikkeella aktivoidaan crossfader. Jos painike ei ole painettuna alas,
yksittdisten kanavien signaalit ohjautuvat suoraan paalahtdihin.

Crossfaderin molemmilla puolilla on kolme kill-painiketta (HIGH, MID ja
LOW), jotka mahdollistavat vastaavien taajuusalueiden tdydellisen laskun tai
tukahduttamisen. Crossfader Setup-osiosta (ks. 3.4.2) voidaan aktivoida
erityinen X-OVER-tila, joka laajentaa crossfaderin kayttomahdollisuuksia
kill-painikkeilla huomattavasti. Lisdtietoa on kohdassa 3.4.1.

KILL EQ-painikkeilla (22) suoritetut laskut voidaan peruuttaa painamalla
FULL FREQ -painiketta.

CURVE-sdatimelld voit muuttaa crossfaderin saatda portaattomasti.

REVERSE-toiminnolla voit vaihtaa crossfaderin tydskentelysuunnan
vastakkaiseksi. Talld tavoin voit vaihdella salamannopeasti kanavien A ja B valilla.

REVERSE HOLD kééntdd suunnan pysyvasti. Talldin crossfader sadtaa A- ja
B-puolia painvastaisessa jarjestyksessd eli A on oikealla ja B vasemmalla.

REVERSE TAP saa aikaan suunnan vliaikaisen muutoksen eli. Aja B
sdatyvat niin kauan painvastaisessa jarjestyksessa, kun TAP-painike
on painettuna.

BOUNCE TO MIDI CLOCK-toiminnolla saadaan aikaan crossfaderin
automaattinen, nopea ristivaihto musiikin rytmissa ("bouncing").
Bounce-nopeuden referenssind toimii MIDI Clock.

Bounce-toiminto kdynnistetadn painamalla BOUNCE TO MIDI CLK-
painiketta. Kun painiketta on painettu, signaali alkaa hyppid A- ja
B-puolten valilla BEAT-painikkeilla (28) mddritetyssd rytmissa.

BEAT-painikkeilla madritdt bounce-toiminnon nopeuden. Se voi olla

valilld 1—16 biitia.
LEDit osoittavat biitien lukumdaran.

¢ Tama toiminto on Kuva ttu tarkemmin kohdassa 3.4.3.

2.4 Main- ja phones-osiot
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Kuva 2.4: Main- ja Phones-osiot

MAIN-LAHTO:

OUTPUT A-séitimella médaritetaan A-lahdon (3 d@nenvoimakkuus.
Stereopanoraaman saatoon voi kdyttad A-lahdon BALANCE-sdadinta.
OUTPUT B-sdatimelld madritetaan B-lahdon (74) danenvoimakkuus.

Erotuskyvyltdan korkealuokkainen 22-paikkainen OUTPUT LEVEL-naytto
ndyttad OUTPUT A:n ldhtdsignaalin tason.

ULTRAMIZE ON/OFF-painike: Ultramizer on efekti, joka nostaa
dynamiikkakompression avulla dé@nen voimakkuutta ja tehoa.
Ultramizeria voi muokata osiosta Ultramizer Setup (ks. 3.5.1)

LOAD-painikeella voit ladata kaikki mikserin kdyttdjdasetukset
(User Setting). Laitteen kaynnistyksen aikana latautuvat aina ne
asetukset, jotka olivat aktivoituna ennen laitteen viimeisinta sammutusta.

PHONES:
Kuuloke liitetaan PHONES-liittimeen (6,3 mm stereojakki).
OUTPUT-sdatimelld maaritetaan kuulokkeiden) aanenvoimakkuus.

MIX-sddtimelld mddritetddn PFL- ja PGM-signaalin (PFL =
Pre Fader listening, yksittdisten kanavien faderista riippumaton esikuuntelu,
PGM = Programm Mastersignal, ohjelman master-signaali)
vdlinen tasapaino. Kun saadin on kdannettynd kokonaan vasemmalle,
kuuluu ainoastaan PFL-signaali, kun saddin on kdé@nnettynd
kokonaan oikealle, kuuluu ainoastaan master-signaali. Kun saadin on
adriasentojen valissd, voit sddtdd molempien signaalien sekoituksen.

PUNCH EQ-saddin auttaa kahden kappaleen synkronisoinnissa. Télldin voit
keskittya snareen ja/tai bassorumpuun. Paina SNARE- tai BASS-painiketta
halutessasi painottaan kuulokkeessa kuuluvan signaalin osia.
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Jos SPLIT-painike on painettuna alas, esikuuntelusignaali (PFL)
kuuluu ainoastaan vasemmasta kuulokkeesta ja master-signaali
ainoastaan oikeasta.

2.5 BPM- ja efektiosio
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Kuva 2.5: BPM-laskuri ja efektiosio (tassa: FX 1)

DDM4000 sisaltaa kaksi identtistd efektilaitetta. MICG-signaaleille ja
samplerille on olemassa lisaksi kaksi muuta efektilaitetta. Kaikkia efekteja voi
kdyttad samanaikaisesti. Tassd osiossa on myds BPM-laskuri ja MIDI-kello.

Graafisessa ndytossa nakyvat BPM-arvot, efektien nimet ja parametrit
sekd kanavaosoitukset. Siitd nakyvdt myds Console Setup-sivut.

FX ON-painikkeella aktivoidaan efektilaite.

FX ASSIGN-laitetta painamalla voit osoittaa efektilaitteelle
signaalinlahteen (painikkeen valo vilkkuu). Mahdolliset tuloldhteet
nakyvat ndytosta. Valitse haluamasi lahde kd&ntamalld ja painamalla
PARAMETER-sdadinta (3.

DEPTH-sddtimella saddat efektin intensiteettid (syvyyttd).
Joidenkin efektien kohdalla sillé voi saatdd myds kuivan

alkuperdissignaalin (dry) ja efektisignaalin (wet) valistd sekoitussuhdetta.

Efektiparametrien valinta tapahtuu painamalla PARAM (eter)-sdédinta.
Sdddintd kaantamalld muutat ndytossa nakyvaa parametrid.

=

Painamalla SELECT/LOW-painiketta padset efektinvalintaan
(ndkyy néytosta). Lataa preset kadntamalla ja painamalla saadintd (45),

Painamalla PARAM/MID-painiketta paaset efektiparametreihin.
Muuta presetin arvoa kiantimélla siddinta (),

=

Palauta preset painamalla DEFAULT/HIGH-painiketta.

0 Efektin ollessa aktivoituna (FX ON-painike painettuna alas)
painikkeet (46) (LOW), (42 (MID) ja (48) (HIGH) toimivat efektitien
kill-painikkeina.

Valitusta efektistd riippuen voidaan BEAT-painikkeilla sadtad aikaan liittyvid
parametrejd. Arvoa ei tosin ilmoiteta millisekunneissa tms., vaan biiteissd.

Jos haluat sy6ttaa nopeuden manuaalisesti, paina painiketta
(vah. kaksi kertaa) musiikin rytmin tahdissa (TAP).
Painamalla AUTO BPM/TAP-painiketta pitkddn (> 15)
aktivoit automaattisen nopeudensydton (AUTO BPM).

Kdantamalla CONSOLE SETUP-s3dtimestd voit muuttaa MIDI-kellon
nopeutta (painamalla ja kadntdmalld sita samanaikaisesti saat aikaan
karkean muutoksen). Vahvista arvo painamalla saadinta lyhyesti.
Painamalla saddintd pitkaan padset Console Setup-osioon (ks. 3.1).

MIDI-kello kaynnistetdan painamalla painiketta MIDI START/STOP/ESC.
ADJUST-painikkeella voit siirtéd BPM-laskurin nopeuden MIDI-kelloon.

0

Kaikki BPM- ja efektiosioiden toiminnot on Kuva ttu luvussa 4.

2.6 Sampler
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Kuva 2.6: Sampler-osio

o
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Painamalla INSERT-painiketta ohjaat sampler-signaalin kanavaan
(lisdystila). Jos painike ei ole painettuna alas, sampler sekoittuu valittuun
kanavaan (miksaustila). Adnentoisto tapahtuu molemmissa tapauksissa
REC SOURCE-painikkeiden avulla. Jos sampler ohjataan crossfaderiin,
sammuu INSERT-painikkeen valo.

VOLUME/MIX-sadtimelld saddetddn (miksaustilassa) samplerin
danenvoimakkuus ja (lisdystilassa) tulosignaalin ja samplerin
aanenvoimakkuuksien valinen tasapaino.

REC SOURCE-painikkeilla voit valita ndytteiden tallennus- ja toistokanavat.

Painamalla PFL-painiketta voit esikuunnella samplerin signaalia kuulokkeilla.

jat Kuva tallennus oo).

RECORD/IN-painikkeella aloitat ndytteen tallennuksen. Valitse sitd ennen
tallennusmuistio. Tallennus lopetetaan painamalla painiketta uudelleen
(vain oo-tilassa).

BANK ASSIGN-painikkeella valitset muistion, johon haluat tallentaa
ndytteen. Valitun muistion merkiksi siihen kuuluva MODE-painike
vdldhtdd ja osoittaa tallennusvalmiuden.

MODE-painikkeilla (muistio 1ja muistio 2) voit valita ndytteen toistotavan
(reverse = takaperin, loop = silmukka). Lyhyt painallus aktivoi ja deaktivoi
reverse-toiminnon, ja pitkd painallus aktivoi loop-toiminnon.

PLAY-painike: Aloittaa tallennetun ndytteen dénentoiston. Jos loop-
toiminto on kytketty pois padltd, ndyte toistetaan vain niin kauan kuin
PLAY-painike on painettuna alas.

SMP FX ON-painikkeella aktivoidaan brake (hidastus)-efekti.

Painamalla SELECT-painiketta voit madrittdd hidastuksen pituuden
(T:n, 4:n tai 8:n biitin hidastus), joka nakyy ndytdn keskelld.

CF ASSIGN-painikkeella médritat, mille crossfaderin puolelle haluat
samplerin signaalin kulkevan.
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Jos sampler on osoitettu crossfaderiin, se voidaan myds kaynnistda
yhdessd sen kanssa. Paina sitd varten CF START -painiketta. Valitse sitd
ennen BANK ASSIGN-painikkeella muistio, jonka haluat toistettavan faderin
kdynnistyksen yhteydessa.

2.7 Takaosan tulot

\\GITAL DJ MIXER
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Kuva 2.7: DDM4000-mikserin takaosan tulot

LINE-tulot on tarkoitettu line-signaalien (esim. (D-soittimista,
aanikorteista, rumpukoneesta tulevien) yhdistamiseen.

PHONE-tulot on tarkoitettu danilevysoittimien liitantaan.

PHONO/LINE-kytkimilld voit vaihtaa PHONO-tulot line-tasoon,
jolloin voit liittaa CD-soittimen PHONO-tuloihin.

QO Varo! Line-ldhtotasolliset laitteet (esim. (D-soittimet) voivat aiheuttaa
sarod ja tuhota tulovaiheen. Paina PHONO/LINE-kytkint& ennen kuin
liitat line-tasolliset laitteet herkkiin PHONO-tuloihin.

GND-liitantdjd kdytetddn levysoittimien maadoitukseen (ground).
Symmetrisiin XLR-liitantdihin liitetaan dynaamiset mikrofonit.

LEVEL-s&din MIC 2 -tuloa varten.

2.8 Takaosan lahdot
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Kuva 2.8: DDM4000-mikserin takaosan lahdot

OUT A-lahdot (XLR): Liitd vahvistin tahdn ja saadd sen
4anenvoimakkuutta OUTPUT A-sdatimelld (0. SUBWOOFER-I3htoon
voi lisaksi liittdd subwoofer-kaiuttimen. DDM4000-mikseriin on
integroitu taajuudenjakosuodatin. Jakotaajuus saddetdan osiosta
Output Setup (ks. 6.2).

0  Kytke liitetty vahvistin aina viimeisena paalle, jottei synny
kytkentahuippuja, jotka voivat vahingoittaa kaiuttimiasi.
Varmista ennen vahvistimen paallekytkemistd, ettd DDM4000-
mikserissa ei ole signaalia, jottei padse syntymaan dkillisia ja kuulon
kannalta kivuliaita yllatyksia. Suosittelemme, etta vedat kaikki
faderit alas ja viet kaikki kiertosaatimet nollaan.

MAIN OUT-liitdntdalueessa ovat: OUT A-, OUT B- ja TAPE-|ahdot:
o OUT A-lahddssa on sama signaali kuin XLR-ldhdoisséd @3).

o OUT B -Idhtdn voit liittaa toisen vahvistimen, jos haluat
soittaa esim. DJ-koppiin tai toisellekin tanssilattialle.
OUT B-signaalin aanenvoimakkuutta voi sadtad OUT A:sta erillisend
OUTPUT B -saatimella G2).

o TAPE-Iahtoon voit liittdd tallennuslaitteen, jos haluat
leikata miksaustasi. Laht6taso on riippumaton OUT A- ja OUT
B-liitdnndistd, ja sitd voi sadtdd Output Setup-osiosta (ks. 6.2).

DIGITAL OUT on DDM4000-mikserin digitaalilahtd. TAPE-signaali vastaa
(D-tasoa (16 Bit/44, 1 kHz).

0 Lahtoosion muita asetuksia voit sadtaa Output Setup-osiosta (ks. 6.2).

MIDI IN, OUT, THRU: Nama kolme MIDI-holkkia mahdollistavat ulkoisen
MIDI-laitteen liittamisen ja synkronoinnin MIDI-kellon kanssa.

QO Luvussa 7 on lisatietoa DDM4000-mikserin MIDI-toiminnoista.

2.9 Verkkoliiténta ja power-kytkin

Kuva 2.9: Power-osio

Verkkoliitanta tapahtuu IEC-kylmalaiteholkin avulla. Sopiva verkkokaapeli
kuuluu toimituslaajuuteen.

SULAKKEEN PIDIN/JANNITTEEN VALINTA. Ennen laitteen kytkemista verkkoon
tulee tarkistaa, ettd jannitendyton arvo vastaa paikallista verkkojannitettd.
Sulaketta vaihdettaessa tulee ehdottomasti kdyttad saman
tyyppistd sulaketta. Joissakin laitteissa voidaan sulakkeen pidin asettaa
kahteen asentoon ja ndin valita 230 V ja 120 V vdlilld. Huomatkaa: jos haluatte
kdyttaa laitetta Euroopan ulkopuolella 120 V:lla, tulee laite asentaa
suuremmalle sulakearvolle.

POWER-katkaisimella kytket DDM4000 paalle. POWER-katkaisimen tulee
olla “Pois"-asennossa, kun liitét laitteen sahkoverkkoon. Tarkista laitteen
kdyttoonoton yhteydessa, ettd padset verkkopistokkeeseen helposti kasiksi.

0 Huomaa, ettei POWER-kytkin irrota poiskytkettaessa laitetta
kokonaan séhkoverkosta. Irroita laite sahkdverkosta vetamalla
verkkopistoke tai laitteen liitin pois. Kun asennat laitteen,
huolehdissiitd, etta verkkopistoke tai laitteen liitin on aina
hyvin tavoitettavissa. Mikali laite on pidempaan kayttamatta,
irrota verkkopistoke pistorasiasta.

DDM4000-mikserin sarjanumero on sen alaosassa.
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n 2.10 Esimerkki kaapeloinnista
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Kuva 2.10: Kayttoesimerkki DDM4000
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3. Kaytto

3.1 Console setup

Console Setupissa tehdddn kaikki DDM4000-mikserin perusasetukset.

1) Paina CONSOLE SETUP-sdddinta (51 n. 2 sekunnin ajan. Nayton keskelle
avautuu Setup-lista:

SETUP
MIC SETUP
TALK SETUP
CHANNEL SETUP
FX SETUP
CROSSFADER
ULTRAMIZE
OUTPUT SETUP
USER SETTINGS
MIDI SETTINGS

SELECT 1

2) Valitse haluamasi asetukset kaantamalla CONSOLE SETUP-saddinta.
3) Vahvista valintasi painamalla CONSOLE SETUP-sdddinta.

Console Setupista poistuminen:

o Poistu Console Setupista painamalla ESC-painiketta (52).

Jotkut asetussivut voi avata myds muulla tavoin. Tama koskee mikrofoniasetuksia
Mic Setupin avaaminen:

1) Avaa mikrofoniasetussivu painamalla MIC SETUP-painiketta (16).

2) Poistu mikrofoniasetussivu painamalla MIC SETUP-painiketta (16) uudestaan.

User Settings -sivun avaaminen:
1) Avaa kayttajaasetussivu painamalla LOAD-painiketta G5).
2) Poistu kdyttdjdasetussivulta painamalla LOAD-painiketta (35) uudestaan.

3.1.1 Nayton valintalistat

Nayton keskelld olevan Console Setup-listan lisaksi yksittaisilld asetussivuilla on
muitakin valintalistoja, jotka ilmestyvat ndyton vasempaan tai oikeaan reunaan.
Vasemmalla:

1) Kaannd vasenta PARAMETER-sdadinta (45 (FX 1-osiossa) valitaksesi listasta
haluamasi toiminnon.

2) Vahvista valinta painamalla vasenta PARAMETER-saadinta.

Oikealla:

1) K&aanna oikeaa PARAMETER-saddinta (43) (FX 2-osiossa) valitaksesi listasta
haluamasi toiminnon.

2) Vahvista valinta painamalla oikeaa PARAMETER-saddinta.
3.2 Stereokanavien kaytto

3.2.1 EQ-tilat: SINGLE ja MULTI

Taajuuskorjaimeen kuuluu tallennettavat preset-painikkeet, joita ovat P1,
P2 ja P3. Painikkeen toiminta riippuu valitusta EQ-tilasta. Tiloja ovat single-
ja multitilat. Kdynnistyksen jlkeen aktivoituu single-tila.

SINGLE-tila:

Single-tilassa P1-, P2- ja P3-painikkeille (6] on osoitettu kiinted
taajuuskaista (P1=HIGH, P2 = MID, P3 = LOW). Jokaiselle EQ-sdatimelle
voi siis osoittaa presetin. Jos se on kytketty palle, preset-painikkeilla on
maksimaalisen laskun (-eo dB) mahdollistava kill-ominaisuus.

Preset-asetukset SINGLE-tilassa

P1 HIGH Kill -0 dB vaimentaa korkeat taajuudet
P2 MIDKill -co dB vaimentaa keskitaajuudet
P3 LOW Kill -oo dB vaimentaa matalat taajuudet

Taul. 3.1: Preset-painikkeiden toiminta single-tilassa

Laskun arvoa voi kuitenkin muuttaa. Voit myos tallentaa noston. Jos haluat
kill-toiminnon sijasta vaikkapa basson noston (punch-toiminto), tee ndin:

1) K&anna LOW-saadinta (4] oikealle, kunnes olet saavuttanut
haluamasi noston.

2) Pidd MODE-painike (5) painettuna alas ja paina P3-painiketta (6).

3) Aktivoi preset painamalla P3-painiketta. Bassotaajuudet nousevat tallgin.

P3 vilkkuu sinisenad.
Samalla tavalla voit ohjelmoida P2- ja P1-painikkeilla keskialueet ja
korkeat alueet.
Reset:

Voit palauttaa preset-painikkeet milloin tahansa alkuperaiseen tilaansa
(reset-toiminto).

o Paina MODE-painiketta (5J n.2 sekunnin ajan. MULTI-LED valahtaa
asetusten palautumisen merkiksi.

MULTI-tila:

MULTI-tilassa preset-painikkeita ei ole osoitettu yksittdisille EQ-alueille,
vaan koko kolmialueiselle taajuuskorjaimelle. Tallgin voit luoda kolme
omaa taajuuskorjain-presetid ja osoittaa ne preset-painikkeille.
Alkuperdiset preset-painikkeiden asetukset ovat seuraavat:

Preset-asetukset MULTI-tilassa

P1 Ylipdastd vaimentaa MIDin ja LOWin
P2 Kaistanpdasto vaimentaa HIGH'n ja LOWin
P3 Alipddstd vaimentaa HIGH'n ja MIDin

Taul. 3.2: Preset-painikkeiden toiminta multi-tilassa

o Aktivoi multi-tila painamalla MODE-painiketta (5). MULTI-valo valahtda.
Omien presetien luominen kdy ndin:

1) Saada taajuuskorjain haluamallasi tavalla kddntamalld LOW, MID ja
HIGH-sdaatimia.

2) Pida MODE-painike (5J painettuna alas ja paina P1-painiketta (6).

3) Aktivoi presetit painamalla P1-painiketta. EQ-presetit latautuvat.
P1 vilkkuu keltaisena.

Voit tallentaa kaksi muuta EQ-presetid P2- ja P3-painikkeilla.

Reset:
Voit palauttaa preset-painikkeen asetukset milloin tahansa.

o Paina MODE-painiketta n. 2 sekunnin ajan. MULTI-LED valahtaa asetusten
palautumisen merkiksi.
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3.2.2 Channel setup

Channel Setup-osiosta voit hienosdataa stereokanavien taajuuskorjaimen
ominaisuuksia. Siitd voit myds saataa kaikkien neljan kanavan subsonic-
suodattimen. Tamd suodatin auttaa esim. poistamaan levysoittimista
tulevan jyrindn.

1) Paina CONSOLE SETUP-sdddintd (51) n. 2 sekunnin ajan.
2) Valitse Channel Setup kdantdmalld ja painamalla CONSOLE SETUP-s@adinta.

Nayttoon ilmestyy Channel Setup-sivu.

CHANNEL XOVER MID Q. SUBSONIC FREQ.

200Hz || 1200Hz || 8000Hz | | 1.00i | OFF | OFF || 30Hz |[ 30Hz

Stereokanavien taajuuskorjaimessa on 3 kaistaa, joissa on eri ominaisuudet.
Keskikaista on kellosuodatin, jonka keskitaajuutta ja kaistaleveyttd (Q-arvo)
voi muuttaa. Ulkokaista low ja high ovat shelving-suotimia. Channel Setupista
voi tehda seuraavat asetukset kaikille 4 kanavalle:

Channel Xover (Crossover):

LOW: Low-suotimen kulmataajuus. Kaikki madritetyn arvon alapuoliset
taajuudet nostetaan tai lasketaan.

MID:  Keskikaistan keskitaajuus. Kaikki tdman arvon ymparilld olevat
taajuudet nostetaan tai lasketaan. Kaistaleveys mddritetaan parametrilld
Mid q (ks. alla).

HIGH: High-suotimen kulmataajuus. Kaikki madritetyn arvon ylapuoliset
taajuudet nostetaan tai lasketaan.

1) Valitse parametri (LOW, MID tai HIGH) painamalla vasenta
PARAMETER-séadintd (43),

2) Muuta valitun kaistan kulma- tai keskitaajuutta kddntamalla
PARAMETER-sdadinta.

-3dB [——1 |
100 Hz 850 H: i 8000 Hz
-6 dB
|
|

20 Hz 100 Hz 1kHz 20 kHz

Mid Q:

Q-arvo Kuva a suotimen laatua. Mita suurempi arvo, sitd kapeampi kaistaleveys.
Mid Q vaikuttaa keskikaistaan.

o Q-arvoa muutetaan kaantamalla CONSOLE SETUP-sdatimestad G1.

Subsonic-taajuus:

Jokaiselle stereokanavalle voi sataa subsonic-suotimen kulmataajuudeen.
Kaikki kulmataajuuden alapuoliset taajuudet madaltuvat.

1) Valitse kanava painamalla oikeaa PARAMETER-saddintd (45).
2) Muuta kulmataajuutta kddntamalla PARAMETER-saadinta.

Channel Setupista poistuminen:

o Poistu Channel Setupista painamalla ESC-painiketta (52).

3.3 Mikrofonikanavan kaytto

3.3.1 Mic setup:

Mic Setup-valikosta voit saataa mikrofonikanavan d@nensdatod,
Ultramic-prosessoria ja Mic-efekteja. Nain paaset Mic Setup-osioon:

1) Paina CONSOLE SETUP-sdddintd (51) n. 2 sekunnin ajan.
2) Valitse Mic Setup kaantdmalld ja painamalla CONSOLE SETUP-sdddinta.
Mic Setup-valikkoon padset myds talld tavoin:

o Paina mikrofonikanavan MIC SETUP-painiketta (16). MIC SETUP-painikkeen
valo palaa, kun olet Mic Setup-valikossa.

Nayttoon ilmestyy Mic Setup-valikko. Siind on useampi alavalikko.
Néyton vasempaan reunaan ilmestyy lista, josta voit valita alavalikon:

MIC SETUP

EQ FREQ/PAN
EQ GAIN

ULTRA-MIC1
ULTRA-MIC2
MIC FX

o Kadnna vasenta PARAMETER-sdddintd (45) valitaksesi listasta
haluamasi alavalikon:

EQ Freq/Pan -valikko:

MIC SETUP IEN PP

. r ~r ~r ~N
a NI A R I BB IR () () (@)
PAN MIC2 e’ 'a R N N 4
ULTRA-MIC1 I
ULTRA-MIC2 100Hz || 1200Hz || 8000Hz 1.00 20L LR |[-10.0dB

Tdssa valikossa on mikrofonisignaalien tason ndyttd. Tastd voit myds sadtdd
mikrofonikanavan taajuuskorjaimen daniasetuksia. Myds mikrofonisignaalien
stereopanoraamaa ja mikrofonien signaalien suhdetta toisiinsa saddetaan tasta.
Yksittaisten parametrien Kuva us:

MIC1:
MIC2:
LOW:  LOW-saatimen kayttotaajuus

Mikrofoni 1:n tason naytto

Mikrofoni 2:n tason ndytto

MID:  MID-saatimen keskitaajuus
HIGH:  HIGH-sddtimen kdyttotaajuus
Q MID:

1) Valitse parametri (LOW, MID, HIGH, Q MID) painamalla vasenta
CONSOLE SETUP-sdadintd (1.

Muuta parametrin arvoa kdantamalld CONSOLE SETUP-saddinta.
PAN 1:

Keskikaistan Q-arvo

N
—

Asema mikrofoni 1:n stereopanoraamassa
PAN2:  Asema mikrofoni 2:n stereopanoraamassa
OUTB:  Mikrofonikanavan danenvoimakkuus B-l&hddn kohdalla

1) Valitse parametri (PAN 1, PAN 2, OUT B) painamalla oikeaa
PARAMETER-saadintd (3.

2) Muuta parametrin arvoa kdantamalld PARAMETER-saadinta.
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EQ GAIN -puoli:

MIC SETUP L\I-l¥] 4 hld A4 Al 4 hld A4
Earrearm—pmict O, O, O mecz O, O, O
EQ GAIN S AN AN 4 S AN AN
ULTRA-MIC1 L-CUT Low [ mio | HiGH
ULTRA-MIC2 ]| OFF w%% .0dB

Ennen kuin kdynnistat bouncen painamalla BOUNCE TO MIDI CLK-painiketta,
sdadd bounce-nopeus:

1) Kaynnista MIDI-kello painamalla MIDI START-STOP-painiketta (52).

2) Madritd bounce-nopeus BEAT-painikkeilla (28). LED-valot
osoittavat biitit.

3)  Kaynnista sitten bounce painamalla BOUNCE TO MIDI CLKpainiketta 7).
Jos crossfader on A-puolella, bounce aloittaa A-signaalilla, jos crossfader on
B-puolella, bounce aloittaa vastaavasti B-signaalilla.

3.4 Main-osion kaytto

Myds Main-osiossa on toimintoja, joita ei Ioydy analogisesta mikserista.
Niiden avulla voit tallentaa ja ladata kokonaisia mikseriasetussarjoja.
Ultramizer tekee biiteistdsi entistdkin muhkeamman.

3.4.1 Ultramizer

Ultramizer on monikaistaprosessori, joka tiivistdd audiosignaalin ja

saa siten aikaan voimakkaamman tuntuisen danen, vaikkei itse taso
tosiasiassa nousisikaan. Ndin saat vahvistimesta kaiken irti ja musiikkisi
kuulostamaan voimakkaammalta. Késittely tapahtuu kahdessa erillisessd
taajuuskaistassa. Ndin syntyy huomattavasti painokkaampi sointi ilman
ei-toivottuja sivuvaikutuksia kuten pumppausta tai korkeuden menetysta.

1) Ultramizer aktivoidaan painamalla ULTRAMIZE ON/OFF-painiketta (4).

2) Paina CONSOLE SETUP-saddinta (51 n. 2 sekunnin ajan.

3) Valitse Ultramize kddntamalld ja painamalla CONSOLE SETUP-sdadinta.
Néyttoon ilmestyy Ultramizer-valikko. Siitd voit muuttaa asetuksia ja ladata ja

muokata preseteja:

Presetin lataus:

PR SEL 3 4 O ~ 4 O
ggg‘gl}E BOOST » 4 ULTRAMIZE L

Bo0S RANGE SETUP UL
FULL

1) Valitse preset kaantdmalld vasenta PARAMETER-saadintd (4.
2) Lataa preset painamalla PARAMETER-s&dinta (@5),

Ultramizer-presetit:

Gentle Boost daanenvoimakkuuden hienoinen nosto

Boost danenvoimakkuuden tuntuva nosto

Pump danenvoimakkuuden voimakas nosto
pumppausefektilld

Full aanenvoimakkuuden maksimaalinen nosto

Full Pump danenvoimakkuuden maksimaalinen nosto
pumppausefektilld

Ultramizerin muokkaus:

RANGE madarittda dynamiikkasddtoalueenn. Jos arvo on 10 dB, tason nosto
on maksimaalinen 10 dB.

TIME  muuttaa Ultramizerin saatonopeutta.
e Muuta TIME-parametrin arvoa kadntamalla CONSOLE SETUP-sa&dinta (7.
e Muuta RANGE-parametrin arvoa kaantamalla PARAMETER-sdadinta (43,

Ultramizer Setupista poistuminen:

o Poistu Ultramizer Setupista painamalla ESC-painiketta (2.

3.4.2 Kayttdjaasetusten lataus ja tallennus

Yksi digitaalisen mikserin suurimmista eduista on mahdollisuus tallentaa
kokonaisia mikseriasetussarjoja, jotka voidaan sitten my6hemmin aktivoida
yhdelld ainoalla painikkeenpainalluksella. Suurissa studiopulteissa tata
ominaisuutta kutsutaan snapshotiksi, silld asetukset tallentuvat pika Kuva n
tapaan sellaisenaan. Nain voit muokata mikseridsi tydskentelytapaasi sopivaksi
ja aktivoida kerran tehdyt asetukset milloin tahansa.

Tamad on katevaa esimerkiksi silloin, kun DDM4000 on kdytdssa klubissa,
jossa useampi DJ kdyttaa sitd. Jokainen DJ voi tallentaa mieleisensa
EQ-asetukset, kill-taajuudet, Ultramizer- ja efektiasetukset ja aktivoida ne
soittaessaan seuraavan kerran levyjadn. Vastaavasti jokainen vieraileva DJ,
joka ei tunne DDM4000-mikserid, voi aloittaa heti, ilman etta hanen taytyisi
tehda minkaanlaisia esisaatoja.

¢ Kaynnistyksen jalkeen kaynnistyy viimeksi valittu preset.

Kayttdjaasetusten lataus:

1) Paina mikrofonikanavan LOAD-painiketta (35). LOAD-painikkeen valo
alkaa vilkkua.

Néyttodn avautuu User Setup-valikko, jossa on preset-lista.

PRESET TN Version 1.0 r ~
USER 1 Aug 03 2007 R ( ) .

pust To IIVEEH enzssio)
TOAD USERS 'SAVE USER SETUP 45%

PARAMETER-saadintd (45),
3) Lataa kdyttdjaasetus painamalla PARAMETER-sdddintd.

Kdyttajaasetusten tallennus:

1) Siirry kéyttdjaasetusten preset-listaan painamalla LOAD-painiketta G5,
2) Valitse tallennuspaikka painamalla CONSOLE SETUP-saadintd (51).
3) Tallenna kdyttdjdasetus painamalla CONSOLE SETUP-sdédinta.

Q0 Tehdasesiasetusta ei voi muuttaa.

Kdyttajaasetuksista poistuminen:

o Poistu kdyttajaasetuksista painamalla LOAD-painiketta
tai ESC-painiketta (52).

3.5 Phones-osion kaytto

Kuulokkeilla voi kuunnella kahta eri signaalia: 1. PGM-signaalia

(=programm, ohjelma) eli padlahddssa olevaa signaalia. 2. PFL-signaalia

(= Pre Fader listening, yksittdisten kanavien faderista riippumaton esikuuntelu)
eli signaalia, jonka voi kytked PFL-painikkeilla (7J yksittdin PFL-vayldan.
PFL-signaali on faderista riippumaton eli sitd voi kuunnella myds kanavafaderien
ollessa alhaalla.

Jos SPLIT-painike (40) ei ole alhaalla, kuuluu kuulokkeista sekd PGM-

ettd PFL-signaali stereona. Naiden signaalien sekoitusta sdddetdén
MIX-sdatimella (8). Jos saddin on kokonaan vasemmalla, kuulet pelkastdan
PFL-signaalin, jos se on kokonaan oikealla, kuulet molemmista kuulokkeista
ainoastaan PGM-signaalin.

Split-tilassa tyoskentely:
o Aktivoi split-tila painamalla SPLIT-painiketta (40).

Split-tilassa PFL-signaali kuuluu ainoastaan vasemmassa kuulokkeessa ja
PGM-signaali ainoastaan oikeassa kuulokkeessa (monona).
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4. BPM- Ja Efetktiosio 4.1.1 Signaalildhteen valinta
Jos haluat kayttaa efektid, sinun on ensin madritettava
efektilaitteelle signaalinldhde. Tama osoitus koskee myds BPM-laskuria.
Fx1 SAMPLER |INS .. - . .
| : E Mahdollisia tuloldhteitd ovat:
2 1 HE3 L pncwssun 1) 114 12 1JFA3 }

mmmun

Enmmwn

Aum Bom

wip .wc
Om®

FX2
ASSIGN

Kuva 4.1: BPM- ja efektiosio
INPUT 1 INPUT 4: stereokanavat 1- 4.
Mikserin keskella olevaa BPM- ja efektiosiota voi kdyttdd stereokanaviin tai

master-signaaliin. Prosessorit voi myds yhdistda ja kayttad yksittdisen kanavan MUSIC: stereosummasignaali (main-signaali.

dual-efektind. Sen lisaksi seka mikrofonikanavalla etta samplerilla on omat CHAIN: CHAIN osoittaa efektin toisen efektiosion

efektiprosessorit, jotka on Kuva ttu erikseen (3.3.1 ja 5.4). signaalille, niin ettd kaksi efektid on
kytketty perdkkdin.

Naytto:
FX 1-signaalien valinta:

1) Paina FX 1 ASSIGN-painiketta (43).

2) Valitse luettelosta signaalinlahde kdé@ntamélld vasenta
PARAMETER-saadinta (43).

0]
FLANGER Fx1 EUSEM]  MIDI CLOCK F %
2.3s oP . 15
) LFO 1.159s |BPM BPMEENACM | LFO
[T ) 114 112 13 P FX1 ADJUST FX2p 114 112 1]JE3 p NI

D 3)

Vahvista valinta painamalla vasenta PARAMETER-sdédinta.

FX 2-signaalien valinta:

Naytossa nakyvat seuraavat tiedot: 1) Paina FX 2 ASSIGN-painiketta (43).
A Tassd nakyvat efektityyppi ja parametriarvot. 2) Valitse luettelosta signaalinlahde kaantamalld oikeata

_saadinta (45
B Tdssa nakyy laskettu BPM (biittia minuutissa) -nopeus. Tastd ndet PARAMETER-sddintd (2.

myos signaalien osoitukset ja tap-toiminnot. 3) Vahvista valinta painamalla oikeaa PARAMETER-sdadinta.

C Taman osion oikeassa reunassa nakyy BPM-synkronoitujen
efektiparametrien arvo biitteind. Sen vasemmalla puolella nakyy kill-
toiminnot efektitiessa. 1) Kytke efekti padlle painamalla FX ON -painiketta (42). FX ON- ja
EFFECT/BAND-painikkeiden (46) - (48) valot vilk Kuva't.

4.1.2 Efektin aktivointi

D Nadma tiedot koskevat sampleria tai MIDI-kelloa (ks. luku 5).
2) Kaanna DEPTH-saddinta hitaasti oikealle, kunnes kuulet efektin
4.1 Efektiosio halutussa voimakkuudessa.

Efektitien kill-toiminto:

@) @@ (G

Erityisen tehokas vieraannuttamiskeino on yksittdisten taajuusalueiden
poistaminen efektinkdsittelystd. Talldin signaalitiessa on ikddn
ﬁ{ kuin kolme ylimaardista kill-painiketta. Kun kaikki taajuusalueet

ovat aktivoituna, vilk Kuva t efektin ollessa paalla kaikkien EFFECT/BAND-

painikkeiden valot sinisind. Naita painikkeita painamalla voit “tuhota”

o T yksittdiset taajuuskaistat. Kill-toiminnon tila ndkyy myds naytdssa.

45

| ¢ o Paina jotain EFFECT/BAND-painiketta ((46), (47), (48)) efektin ollessa padlla.
Sammutetun kaistan painikkeen valo sammuu.

4.1.3 Efektin valinta

Valittavana on yhdeksan eri efektityyppid. Kohdan 4.1.4 taulukosta
nakyvat kaytettavissa olevat efektit ja niiden saadettavat parametrit.

Kuva 4.2: Efektiosio (tassa: FX 1)
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1) Paina SELECT-painiketta (46). Naytt6on ilmestyy
lista kaikista efektityypeista.

SELECT
FLANGER
PHASER
DELAY
ECHO
PITCH
BITCRUSHER

REVERB
PAN
FILTER

2) Valitse efektityyppi kadntamalld PARAMETER-saadintd (43,
3) Lataa efektityyppi painamalla PARAMETER-sdadintd (43).

4.1.4 Efektien Kuva us:

Tdssd on Kuva ttu kaikki efektit ja niiden muokattavissa olevat parametrit
(BPM-synkronisoitavat parametrit ovat kursiivilla. Taulukoista ndkee,

milld painikkeilla parametreja voi muuttaa. Efektien tydstd on Kuva ttu kohdassa
4.1.5. BPM-synkronisoitavien parametrien tydsto on Kuva ttu kohdassa 4.1.6.

FLANGER, PHASER, PAN:

FLANGER: Flanger-efekti syntyy muuttamalla tietoisesti danen korkeutta.
Saddettdvid ominaisuuksia ovat LFO:n (matalataajuusoskillaattorin) nopeus,
tuloon palautettavan efektisignaalin mééra (feedback), efektin syvyys (depth)
ja jaksojen siirtymien voimakkuus rytmiyksikdissa (phase). Fade-efektilld

voit madrittad, vieko flanger efektin sammuttamisen jalkeen voimassa olevan
varahtelyjakson loppuun. Néin voit valttad efektin akillisen loppumisen.

PHASER muistuttaa flangeria, paitsi ettd modulaatio saadaan aikaan
siirtdmalld jaksoja. Sdddettavid ominaisuuksia ovat LFO:n nopeus ja efektin
syvyys (depth). Fade maarittad, loppuuko efekti dkillisesti vai pehmedsti.

PAN on efekti, jolla signaali saadaan liukumaan stereopanoraamassa

oikealta vasemmalle. Tama efekti kuulostaa intensiivisimmalta DEPTH-sdétimen
kierrettynd auki. LFO:lla sdddetadn panorointien nopeutta ja depthilla

efektin syvyytta.

&- 0K

1/5

a5 |
M@
FLANGER

PARAM PARAM (&5~ DK PARAM

PHASER
s | o e || oy |
PAN

LFO Speed Depth — — — Dry/Wet Mix

Taul. 4.1: Flangerin, phaserin ja panningin parametrit

DELAY, ECHO:

DELAY tarkoittaa signaalin viivettd. Viiveajan (Time) voi synkronisoida
BPM-laskurin kanssa. Valittavana on yksinkertainen viive (Simple)
ja 3-pong-viive, joka jakaa hidastukset stereopanoraamaan.

ECHO muistuttaa delayta, silld erolla, etta viivytetty signaali toistetaan
useampaan kertaan. Toistojen madrda sadadetdan feedbackilla. Fade mdarittad,
kuuluuko efektin sammumisen jélkeen kaikua (On) vai ei (Off).

1/5 2/5 3/5 4/5
TIME MODE FDBK FADE

I!EAT MIX

ooool

WET
PARAM <(@5- OK PARAM <(&5- OK PARAM (@5 OK PARAM (&5~ OK

DEPTH

DELAY
10... Simple o - .
5930 ms 3Pong Dry/Wet Mix
ECHO
10... Simple . _
5930 ms 3Pong 0-100% On/0ff Dry/Wet Mix

Taul. 4.2: Delayn ja echon parametrit

PITCHER, BITCRUSHER:

PITCHER muuttaa musiikin korkeutta muuttamatta sen nopeutta.
Shiftilla sdéddetddn danenkorkeutta.

BITCRUSCHER simuloi digitaalisen tarkkuuden vahenemistd. Se voi olla kaikkea
pehmedn lo-fi-asetusten ja lelusoundin vélilla.

O

nm / param <@~ 0k

PITCH

Shift: -100 ... +100% —

BITCRUSHER
Depth: 0... +100%

Dry/Wet Mix

Taul. 4.3: Pitchin ja bitcruscherin parametrit
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REVERB:
REVERB on kaikuefekti. Valittavana on kahdeksan eri kaikutyyppia. Jos fade

on aktivoituna, kaiku loppuu efektin sammumisen jélkeen eikd enda leikkaannu.

Ambient on hyvin Iyhyt kaiku, jossa voi melkeinpa kuulla tilan seinat.
Box saa aikaan tilantunteen pidempid heijastuksia.

(athedral: Suuren katedraalin pitkd ja erittdin tihed kaiku, joka sopii
hitaisiin kappaleisiin.

Chamber saa aikaan pienen tilan kuuloisen kaiun.
Chorus: Tihed, lammin kaiku, lyhyempi kuin cathedral.

Echo: Tihed, lyhyt kaiku, jonka esiviive on pidempi.

1/4 2/4
MODE FADE

O O 5=

“‘“ ] param <@~ ok PARAM <&~ 0K DEPTH

Ambient, Box, Cathedral,
Cavern, Chamber, Chorus,
Concert, Echo

On/Off Dry/Wet Mix

Taul. 4.4: Kaikuefektien parametrit

FILTER:

FILTER (suodatus) on efekti, joka yhdistetdén yleensa syntetisaattorimusiikkiin.
Valittavana on kolme suodatustyyppia: kaistanpaastd, alipaasto

ja ylipaasto. Resonance nostaa suodatustaajuuden tasoa, jolloin efekti
kuulostaa intensiivisemmaltd. LFO-tilassa suodatintaajuutta ohjaa LFO.
Manual-tilassa voit ohjata suodatustaajuutta itse DEPTH-saatimella (44),

11 2/4 3/4 4/4

FILTER RESO MODE LFO

000 O

PARAM (&5 OK PARAM (&5 OK PARAM <(&5- OK PARAM <(&5- OK

FILTER

Lo “M/Pnnnm@—nn

Lowpass LFO Speed
Bandpass | 0...100%
Highpass ik
Manual
DRY WET
DEPTH
Frequency

Taul. 4.5: Suodatusefektien parametrit

4.1.5 Efektin kasittely/muokkaus

Kuten jo edellisessa luvussa mainittiin, jokaiseen efektiin kuuluu

(efektista riippuen) enintddn viisi parametrid, joilla efektid voi muuttaa.

Yhtd ndistd enintdan viidesta parametristd voi sadtdd BEAT-painikkeella.
Useimmissa efekteissa se on se parametri, jonka voi synkronoida BPM:n kanssa.
Efektiparametrit:

1) Valitse parametri painamalla PARAMETER-painiketta (47). Tama toimii vai
efektin ollessa pois padlta (kun FX ON -painikkeen valo ei vilku).

tai

2) Valitse parametri painamalla PARAMETER-painiketta (45).

3) Muuta parametrin arvoa kadntamélld PARAMETER-saddinta (45),

4)  Seuraavaan parametriin padset painamalla uudestaan
PARAMETER-painiketta (45) tai (47).

Dry/wet-sekoitus

o Kaannd MIX-sdddintd (44) hitaasti oikealle, kun haluat lisdtd alkuperdiseen
signaaliin (dry) efektin (wet).

4.1.6 BPM-synkronisoitavat efektiparametrit

Jotkut efektit ovat erityisen mielenkiintoisia, jos aikaan liittyvat
parametrit kuuluvat musiikin rytmissa. DDM4000 tukee tata
BPM-synkronoitavilla parametreilld.
BPM-synkronoitavien parametrien muokkaus:

1) Varmista, ettd BPM-laskurin laskema arvo on oikea (tarvittaessa syota se
TAPilla manuaalisesti, ks. 4.2).

2) Muuta parametrid BEAT-painikkeilla (49) asteittain. Valittu arvo
nakyy naytossa.
DELAY, ECHO:

Delay- ja echo-efekteissa voi viiveaikaa muokata musiikkiyksikkdina.
Néytdssa nakyy biittien lukumddra:

O BEAT O

172 3/4 11 21 31 411 81

1/8 1/4 113

Kuva 4.3: delayn ja echon biitit ja nuottiarvot
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Rytmisesti Kuva ttuna se ndyttaa talta (valikoima muutamia biitteja):

14 | N[N H

w2 DD o] |

4| Do|d i) )

Beats 1 + 2 + 3 + 4 +
11 | J )|

21 | J J J

31 | J J

a1 | o o

81 |0 o"t—T""T"— o o]
Beats 1 2 3 4 1 2 3 4 1

Kuva 4.4: delay-parametrit Kuva ttuna rytmeind

FLANGER, PHASER, PAN, FILTER:

Filter-efekteja voi BPM-synkronoida ainoastaan LFO-tilassa. Télldin voi saatdd
moduloinnin nopeutta (LFO Speed). Arvot 1- 32 vastaavat varahtelyyn
tarvittavien biittien lukumaaraa:

Kuva 4.5: modulointiefektien biitit ja nuottiarvot

Musikaalisesti se ndyttaa talta:
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Beats
Bars 1 2 3 4 5 6 7 8

Kuva 4.6: LFO-parametri biitteind ja palkkeina

4.1.7 FX setup

FX Setupista voit maarittda EFFECT/BAND-painikkeiden (46) - (48) yksittaisten
kaistojen siirtymdtaajuuden (efektien kill-toiminto, ks. 4.1.2). Tama tapahtuu
kummallekin efektilaitteelle erikseen.

XOVER FX1 XOVER FX2
FX1LOW | FX1HIGH CROSSOVER SETUP FX2LOW FH

Sadddettavat parametrit:
FX1LOW /FX2LOW:
FX THIGH / FX 2 HIGH:

1) Valitse FX 1:n tai FX 2:n parametri painamalla vasenta tai oikeaa
PARAMETER-sdadinta (45).

LOW’n ja MIDin vélinen erotustaajuus.

MIDin ja HIGHn valinen erotustaajuus.

2) Muuta valitun parametrin arvoa kddntamalla vasenta tai oikeaa
PARAMETER-sdadinta.

4.2 BPM-laskuri

240 musIC

MIDI CLOCK _ |FX2

FLANGER

102.1 | 2. stor]| 104.0
Y AUTO ] M Avto THGCR L. 159s

[T 4 114 112 1“3 P |FX1 ADJUST FX2 | ¢ 114 112 1]FA3 p TN

Auto BPM Counter pystyy laskemaan soitettavien kappaleiden nopeuden
automaattisesti yksikossa BPM (biittia minuutissa). Lasketut BPM-arvot
toimivat perustana kaikille aikaan liittyville efektiparametreille ja sampler-
tallennusten pituudelle. BPM voidaan laskea kahdella tavalla: manuaalisesti
tai automaattisesti. Voimassa oleva BPM nakyy molemmissa tapauksissa
ndyton B-osiossa.

Biittien laskeminen automaattisesti AUTO BPM:n avulla:

BPM-laskuri laskee efektiosiolle osoitetun signaalinldhteen nopeuden.
Signaalinlahde ndkyy BPM-ikkunassa (signaalinlahteen osoitus
BPM-/efektiosiolle on Kuva ttu kohdassa 4.1.1).

1) Varmista, ettd Auto BPM on aktivoituna (kytkettynd pdélle).
Tallgin AUTO BPM -painikkeen () valo palaa keltaisena ja paandytossa
oleva BPM-nayttd vilkkuu.

0 Jos Tap-tila on aktivoituna (AUTO BPM -painikkeen valo palaa
keltaisena), aktivoi Auto BPM painamalla AUTO BPM -painiketta
yli sekunnin ajan.

2) BPM-laskuri laskee signaalin BPM-arvon. Se pdivittyy jat Kuva sti,
joten nopeuden muutokset vaikuttavat siihen heti.
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Biittien laskeminen manuaalisesti
TAP-toiminnon avulla:

1) Varmista, ettd Tap-tila on aktivoituna. Jos ndin on, AUTO BPM/TAP
-painikkeen (5] valo palaa sinisend ja BPM-ikkunassa nakyy “Manual”.

2) Naputa musiikin tahti TAP-painikkeella (50) (vah. 2x).
Tallgin lasketaan jat Kuva BPM-arvo. Naputuksen aikana
signaalia kannattaa esikuunnella kuulokkeilla.

0 Jos Auto BPM on aktivoituna (AUTO BPM-painikkeen valo palaa
keltaisena), siirry kohtaan 2. Manuaalitila aktivoituu automaattisesti,
kun nopeus naputetaan.

3) BPM-arvoa voi muuttaa naputtamalla uudelleen useampaan kertaan.
Kaynnistystilassa BPM on aina aktivoituna.

Jos musiikkisignaalia ei ole (tai se on liian hiljainen), BPM-arvo
vilkkuu naytossa. Sen lisaksi naytossa nakyy "Low Level”. BPM-arvo
vilkkuu myos silloin, kun biittia ei pystyta tunnistamaan selkeasti
(ndytossa lukee "Uncertain”).

4.3 MIDI-kello

MIDI-kello toimii bounce-ominaisuuden ajallisena referenssind. Sen lisaksi
MIDI-kello valittyy MIDI-I&ht6on. Nain voit synkronoida DDM4000:n
kanssa sellaisia ulkoisia laitteita, jotka voivat vastaanottaa MIDI-kellon,
kuten rumpukoneita tai grooveboxeja.

Kuva 4.7: BPM-osio

o MIDI-kello kdynnistetaan ja pysdytetdan painamalla painiketta (2.

MIDI-kellon nopeuden voit itse sadtad. MIDI-kello voidaan myds synkronoida
jommankumman BPM-laskurin kanssa:

MIDI BPM:

MIDI BPM -tilassa nakyy MIDI-kellon BPM-ndyt6n alapuolella
paandytossa “MIDI BPM”. Nopeus sdddetdan kddntamalla CONSOLE
SETUP-séadinta (51, Arvon suuremmat muutokset kayvat painamalla ja
kdéntdmalld sdadinta samanaikaisesti.

FX 1/FX 2 BPM:

Siirra BPM-laskurin laskema arvo MIDI-kelloon painamalla ADJUST-painiketta G3).
Painamalla vasenta BEAT-painiketta MIDI-kello alkaa kdyttad vasemman BPM-
laskurin nopeutta. Painamalla oikeaa BEAT-painiketta MIDI-kello synkronoi
oikean BPM-laskurin nopeuden kanssa. Jarjestys osoitetaan ndytdsta tekstilld
"FX 1 BPM” tai "FX 2 BPM".

Voit muuttaa jarjestysta kddntamalld CONSOLE SETUP-sddtimestd ja saatamalld
oman nopeutesi.

Voit myds siirtdd MIDI BPM:n nopeuden biittilaskuriin. Se tehdaan pitamalla
vasen tai oikea ADJUST-painike (53) (tai molemmat) painettuna alas ja
valitsemalla CONSOLE SETUP-sddtimelld (31 haluttu nopeus. Tdstd toiminnosta
on apua, kun efektin osoitus tapahtuu kanavaan, joka on konfiguroitu
MIDI-kontrolleriksi, jolloin Auto BPM -toimintoa ei voi kayttaa.

5. Sampler
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Kuva 5.1: Sampler-osio

Sampler on laite audiosignaalien nauhoitusta ja toistoa varten.
DDM4000-mikserissa olevan samplerin avulla voit tallentaa kaksi kaistaa ja
toistaa ne sitten. Kyseeseen voi tulla yksittdiset, lyhyet jaksot, laulufraasit,
rytmisilmukat tai pidemmat laulunkohdat. Signaalinlahteend voi toimia
mikd tahansa mikserissd oleva audiosignaali, mukaan lukien stereokanavat,
mikrofonikanava ja stereosumma. Tallennusaika on enintdén 32 sekuntia.
Néytteet voidaan toistaa eri tavoin (jat Kuva na silmukkana/looppina,
yhteen kertaan, eteenpdin, taaksepdin).
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5.1 Naytteiden tallennus

1) Valitse signaalinlahde REC SOURCE-painikkeilla (56). REC SOUCRE-valojen
ylapuolella nakyy signaalinlahde:

1 2 3 4 MICMST

000000

Signaalinldhteet:
1,2,3,4 Stereokanava 1,2, 3 tai 4
MIC: Mikrofonikanava
MST: Master (stereosumma)

2) Séada haluttu tallennusaika SAMPLE LENGTH-painikkeilla G8). Pituus voi olla
1-16 biittid tai "eo" (jat Kuva tallennus).

0 Todellinen tallennusaikaa riippuu lasketusta BPM-nopeudesta ja
MIDI-kellosta. Jos BPM-laskuri on osoitettu kanavalle 1, 2 tai masterille,
sampler synkronisoidaan BPM-laskurin kanssa. Jos ndin ei ole,
sampler synkronisoidaan MIDI-kellon kanssa.

3) Valitse tallennusmuistio BANK ASSIGN -painikkeella (60). Valitun muistion
MODE-painike (61) vdlahtad keltaisena ja ilmaisee siten tallennusvalmiuden.

4)  Kaynnistd tallennus RECORD/IN-painikkeella (59).
5) Tallennus pdattyy, kun madritetty maara biitteja on kdyty lapi. Tai:

6) Lopetajat Kuva tallennus (co) painamalla PLAY/OUT-painiketta
tai painamalla REC-painiketta uudestaan.

0 JatKuva ssa tallennuksessa (o) tallennusaika maaritetadn painamalla
RECORD/IN-painiketta (9 ja PLAY/OUT-painiketta (62). Jos myos
loop-tila on aktivoituna, sampler siirtyy PLAY/OUT-painikkeen
painamisen jdlkeen heti toistoon.

Muisti:

Enimmaistallennusaika 32 sekuntia tarkoittaa molempia muistioita.
Tallennus paattyy, kun muisti on taynna.

SAMPLER MIX
BANK1 PITCH

- PITCH/BEND +
Ndytteen pituus ja jaljella oleva tallennusaika nakyy Sampler Mix -valikossa.

5.2 Naytteiden soitto/toisto
1) Vie VOLUME/MIX-saddin (3 ensin keskiasentoon.
2) Aloita ddnentoisto painamalla PLAY-painiketta.

3) Pysdytd aanentoisto painamalla PLAY-painiketta uudestaan.

5.2.1 Insert-toiminto

Naytteen toisto tapahtuu valinnan mukaan miksaus- tai lisdystilassa.
Molemmissa tapauksissa ndyte toistetaan siind kanavassa, joka valittiin REC
SOURCE-painikkeilla (6. Se voi olla myds stereosumma. Jos toisto tapahtuu
miksaustilassa, ndyte voidaan miksata kanavaan tai reitittaa crossfaderiin.
Lisdystilassa nayte ristivaihdetaan toiston aikana osoitettuun kanavaan.

o Jos toisto tapahtuu miksaustilassa, INSERT-painike (54) ei saa olla
painettuna alas (painikkeen valo ei pala). VOLUME/MIX-saadin
toimii kanava-faderina (volume), jonka kanssa samplerin signaali
miksataan signaalinlahteeseen. Painamalla CF ASSIGN-painiketta
samplerin signaali voidaan ohjata crossfaderiin.

o Toista ndyte lisdystilassa painamalla INSERT-painiketta (4.
VOLUME/MIX-saadin (&3 toimii talloin ristivaihtosaatimena (mix).
Jos sdddin kadnnetdan kokonaan oikealle, kuuluu soiton aikana pelkka nayte.
Kun sdddinta kaannetdan vasemmalle, valitun kanavan signaalinlahde
ristivaihtuu ndytteen kanssa.

0 Samplerin crossfader-osoitus on mahdollista vain miksauksena.
Lisaystoiminto menee automaattisesti pois paalta heti kun painat
CF ASSIGN -painiketta (65).

5.2.2 Reverse- ja loop-toisto

Muistioiden 1/2 MODE-painikkeilla (61) voit médrittaa aanentoistotavan.

Valitse haluamasi danentoistotapa jokaiselle muistiolle erikseen:

REVERSE:

1) Siirry reverse-tilaan painamalla MODE-painiketta Iyhyesti.
REVERSE-valo valdhtaa. Nayte toistetaan PLAY-painiketta
painettaessa takaperin.

2) Paina MODE-painiketta uudelleen lyhyesti. REVERSE-valo sammuu.
Néyte toistetaan oikeassa suunnassa.
LOOP (jat Kuva silmukka):

1)  Siirry loop-tilaan painamalla MODE-painiketta n. 1 sekunnin ajan.
LOOP-valo sammuu. Ndytteen toisto alkaa, kun PLAY-painiketta painetaan.
Tamad aanentoistotapa sopii lyhyisiin heittoihin/naytteisiin.

2) Paina MODE-painiketta uudelleen n. 1 sekunnin ajan, jolloin padset
loop-tilaan. LOOP-valo valdhtad. Nayte toistetaan PLAY-painiketta
painettaessa jat Kuva ssa silmukassa.

5.2.3 Crossfaderin kdynnistys

Crossfaderin start-toiminnolla voit aloittaa naytteen toiston crossfaderilla.
Tdtd toimintoa varten on samplerin oltava osoitettuna crossfaderiin.

1) Reitita sampler jollekin crossfaderin puolista (A tai B) painamalla
CF ASSIGN-painiketta.

2) Kdynnista crossfader painamalla CF START-painiketta.

3) Valitse crossfaderin kanssa kdynnistettava muistio painamalla
BANK ASSIGN-painiketta.

Toisto alkaa heti kun siirrdt crossfaderin samplerille osoitetulle sivulle.
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5.2.4 Pitch bend

Pitch bend-toiminnolla voit muuttaa ndytteen toistonopeutta ja sovittaa siten se
soitettaviin kappaleisiin. Sen voi tehdd kahdella tavalla:

1) Kadnnd BPM-Adjust -sdddintd, jos haluat muuttaa samplerin
toistonopeutta pysyvasti. Oikealle kddnnettdessa nopeus kasvaa,
vasemmalle kddnnettdessa se hidastuu.

2)  ADJUST-painikkeet vastaavat "bend +" - tai "bend -" -toimintoja.
Painamalla jotakin ndistd painikkeista nopeus muuttuu lyhyeksi aikaa.
Tallgin voit Idhestyd nopeasti soitettavan kappaleen biittid.

5.3 Sampler-efekti

Samplerissa on hidastusefekti. Silld simuloidaan levylautasen hidastumista
pysahdyksiin asti. Hidastuksen pituutta voi sadtad, mahdollisia ovat yhden,
neljan ja kahdeksan biitin hidastukset.

SAMPLER]INS
BANK1 | 4BTS

- PITCH/BEND +

1) Valitse efektin kanssa kdsiteltdva muistio painamalla
BANK ASSIGN-painiketta.

2) Valitse hidastuksen pituus painamalla SELECT-painiketta (64) toistamiseen.
Se nakyy ndytosta.

3) Kytke efekti paalle painamalla SMP FX ON-painiketta (63).
Painikkeen valo vilkkuu.

Kun sampler on pysahtynyt (valitun muistion SMP FX ON-painikkeen ja
PLAY/OUT-painikkeen valot vilk Kuva t), on sampler-efekti deaktivoitava
painamalla uudestaan SMP FX ON-painiketta, jolloin voit aloittaa
toiston uudestaan.

4) Kéynnistd toisto uudestaan painamalla SMP FX ON-painiketta (63).

6. Muita Asetuksia

6.1 Tehdasasetusten lataus

1) Paina mikrofonikanavan LOAD-painiketta G5). Nayttoon ilmestyy
User Setup. LOAD-painikkeen valo syttyy palamaan.

2) Valitse tehdasesiasetus kaantdmalld ja painamalla vasenta
PARAMETER-sdadintd (3,

3) Vahvista valinta painamalla vasenta PARAMETER-saddinta uudelleen.
4) Poistu kdyttdjdasetuksista painamalla LOAD-painiketta
tai ESC-painiketta (52).
6.2 Output Setup
1) Paina CONSOLE SETUP-sdddinta (51 n. 2 sekunnin ajan.

2) Valitse Output Setup kdantamalld ja painamalla CONSOLE SETUP-sdadinta.
Néyttoon ilmestyy Output Setup-valikko:

OouUT B TAPE/
OUTPUT SUB-OUT S/PDIF
8 Sff SETUP |8 E‘éb%@%%‘é.; | ! 55Hz! -3.0dB | -6.0dB |

Output Setupista voit tehdd seuraavat asetukset:

MONO:

Tdma toiminto vaihtaa OUT B-lahddt (74) monoksi.

1) Valitse OFF tai ON kadntamalla vasenta PARAMETER-saddinta (45).
2) Vahvista valinta painamalla PARAMETER-saddinta.

MODE:

Output A:ta (73) voi kdyttdd yhdessd subwoofer-kaiuttimen Iahdon kanssa.
Tallgin bassotaajuudet erotetaan padldhdosta (taajuudenjakotoiminto).

FULL-FREQ: MAIN OUT A (73) Iahettda koko taajuusspektrin
(myds bassosignaalin). Subwoofer-signaali on
subwoofer-lahddssa.

CROSSOVER: Subwoofer-signaali soitetaan subwoofer-ldhdossa.

MAIN OUT A:ssa toistetaan kaikki erotustaajuuden
yldpuoliset taajuudet.

1) Valitse tila (FULL-FREQ, CROSSOVER) painamalla CONSOLE SETUP-saédinta (5.
2) Vahvista valinta painamalla CONSOLE SETUP-sdddinta.

SUB-OUT:

Tasta saddetaan subwoofer-lahdon erotustaajuus ja ldhtotaso.
FREQ: SUBin ja MAIN OUTin vélinen erotustaajuus
GAIN: SUB OUTin lahtdtaso.

TAPE/S/PDIF:
Tape- ja S/PDIF-Idhtdjen lahtotasoa voi sadtaa erikseen.

1) Valitse parametri (FREQ, GAIN tai TAPE/S/PDIF GAIN) painamalla oikeaa
PARAMETER-sdadinta.

2) Muuta arvoa kdantdmalla PARAMETER-sdadinta.
3) Poistu Qutput Setupista painamalla ESC-painiketta (2.

6.3 Nayttokontrastin saato

1) Paina mikrofonikanavan LOAD-painiketta G3). Nayttoon ilmestyy
User Setup-valikko.

2) Muuta kontrastia kddntimall3 oikeaa PARAMETER-sdddintd (45).
3) Poistu User Setupista painamalla LOAD-painiketta.
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7. DDM4000 MIDI-Kontrollerina

DDM4000-mikserid voi kayttad DJ- tai sekvensseriohjelmistona tekemalla
yksittdisista mikseriosioista MIDI-kontrolleri ja osoittamalla niille
madritettyjd ohjelmistotoimintoja. Tietojen siirto tapahtuu MIDI-liitanndn
kautta. Tietokoneessa on oltava mikseriin liitdntaa varten MIDI-liitantd,
jonka saa edullisesti esim. USB-portin kautta tapahtuvana.

USB-MIDI Interface*

|
|
|
|
1@ || )]G
|
|
|

S/PDIF
MIDIIN/OUT/THRU

*ei kuulu toimitukseen

Kuva 7.1: DDM4000-mikserin liitantd tietokoneeseen

7.1 MIDI-protokolla

Tietojen siirto tapahtuu MIDI-muodossa. Saddin ja fader ldhettavat

Control Change -kaskyja (CC), painikkeet Idhettévat nuottikdskyja.

Mikserin kdyttoelementin maarittaminen johonkin ohjelmistotoimintoon
tapahtuu ohjelmiston kautta. Useimmissa ohjelmistoissa on oppimistoiminto,
jonka avulla madritys kdy helposti.

MIDI-siirto kdy myds toiseen suuntaan. Se rajoittuu ldhinna

LED-valojen ohjaukseen. Ohjelmiston kytkentatilat voidaan siten nayttaa
DDM4000-mikserissd. Télloin DDM4000 saa tietokoneelta CC-kdskyja. Jokaiselle
DDM4000:n LED-valolle on médritetty CC-numero. Jos lahetettava arvo on nolla,
LED sammuu, jos |adhetettdva arvo on yksi (tai suurempi), LED palaa.

7.2 Yleiset MIDI-asetukset
Kaikki MIDI-asetukset tehdaan MIDI Setup-valikosta.
1) Paina CONSOLE SETUP-sdddinta (51 n. 2 sekunnin ajan.

2) Valitse "MIDI Settings” kaantamalld ja painamalla CONSOLE SETUP-sdddintd.
Naytossa nakyy MIDI Setup-valikko:

PUSH TO

MIDI DATA MIDI
CHANNEL SETUP

Talld sivulla voit sdatad seuraavia asetuksia:

MIDI SET + AUDIO

1. CH-1 200 MUTE
O mic ) 0 cH2 [ MUTE
C] SAMPLER 0 cH3 [ mute
O] CROSSFADER O cH-4 [0 MUTE

o MIDI-kanavan asetukset (7.2.1)
o MIDI dumpin l&hettaminen (7.2.2)

o Mikrofonikanavan, samplerin ja crossfaderin konfigurointi
MIDI-kontrolleriksi (7.3)

o Stereokanavien konfigurointi MIDI-kontrolleriksi (7.4)
3) Poistu MIDI Setupista painamalla ESC-painiketta (52.

0 Jos tassd saddetyt asetukset halutaan aktivoida uudestaan
seuraavalla kayttokerralla, ne on tallennettava kayttajan
presetiksi (ks. 3.5.2).

7.2.1 MiDI-kanavan asetukset

Tdstd sdddetaan MIDI-kanava, johon DDM4000 |hettdd kontrolleritietoja.
Vastaanottavan laitteen on oltava sdddettynd samalle kanavalle.

1) Avaa MIDI Setup-valikko (ks. 7.2)
2) Valitse MIDI-kanava painamalla vasenta PARAMETER-saddinta (45),
3) Poistu MIDI Setupista painamalla ESC-painiketta (52).

7.2.2 MIDI dumpin ldhettaminen

MIDI dumpilla Iahetetdén kaikki kontrolleriasemien senhetkisen arvot.
Néin DDM4000-mikserin asetukset voidaan synkronisoida siihen liitetyn
tietokoneen kanssa.

1) Avaa MIDI Setup-valikko (ks. 7.2)

2) Kaynnista MIDI Dump painamalla vasenta PARAMETER-saadintd (45).
Kun dump on saatu paatokseen, DDM4000 palaa takaisin MIDI Setupiin.

3) Poistu MIDI Setupista painamalla ESC-painiketta (52).
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7.3 Mikrofonikanavan, samplerin ja
crossfaderin konfigurointi MIDI-kontrolleriksi

Mikrofonikanavasta, samplerista ja crossfader-osiosta voidaan tehda erilliset
MIDI-kontrollerit.

1) Avaa MIDI Setup-valikko (ks. 7.2)

2) Valitse haluamasi mikseriosio (MIC, SAMPLER, CROSS-FADER) kaantamalla
CONSOLE SETUP-s3atimestd 1.

3) Vahvista valintasi painamalla CONSOLE SETUP-saadinta. Valitun kanava
painikkeen valo sammuu.

4)  Poistu MIDI Setupista painamalla ESC-painiketta (52).

Huomattavaa crossfaderin kaytossa:

Jos crossfader-osio médritetaan kontrolleriksi, stereokanavia ei voida enda
maarittaa crossfaderille. Assign-painikkeet eivat toimi. Reititys toimii

kuten crossfaderin ollessa kytkettyna pois paalta: signaalit siirretddn
suoraan mikserisummaan. Myds samplerin CF Assign- CF Start-toiminnot
ovat poissa kaytostd. Sampler-signaalin reititys tapahtuu tavalliseen tapaan
REC SOURCE-painikkeella.

7.4 Stereokanavien konfigurointi
MIDI-kontrolleriksi

Jos jokin neljsta stereokanavasta konfiguroidaan MIDI-kontrolleriksi,
kanava-fader (8J, EQ-saddin (4 ja kill-painikkeet (5) lahettavat niitd

painettaessa MIDI-tietoja. Kyseisessa kanavassa voi edelleenkin soittaa musiikkia,

mutta taajuuskorjain, kanava-fader ja CF Assign -toiminto eivat ole aktiivisia.
Jos valitussa kanavassa on audiosignaali, se reititetddn kdsittelemdttomana
ja tdydelld tasolla mikserisummaan. Jos et halua audiotoimintoa, voit myds
mykistaa signaalin.

1) Avaa MIDI Setup-valikko (ks. 7.2)

2) Valitse haluamasi stereokanava (ja halutessasi mykistystoiminto (mute)
kadntamalla oikeaa PARAMETER-sdadinta (1.

3) Vahvista valinta painamalla PARAMETER-saadinta. Valitun osion kaikki
LED-valot sammuvat.

4)  Poistu MIDI Setupista painamalla ESC-painiketta (52).

0 Aktivoitaessa ja deaktivoitaessa Midi-kontrolleritoimintoja
stereokanavassa voi taajuuskorjaimen ja faderin asennosta riippuen
tapahtua tason heittoja! Kianna Main- ja Phones-osion OUTPUT-

saatimet kokonaan vasemmalle ennen timan toiminnon aktivointia.

8. Asennus

BEHRINGER DDM4000-mikserin tulot ja Iahdot ovat RCA-holkkeja.
Kuulokelaht on stereojakkiholkki. Mikrofonitulot ovat XLR-pistokkeita.

¢ Vain asiantunteva henkild saa kayttaa ja huoltaa laitetta.
Laitetta kasitteleva henkilo (kasittelevat henkilot) on
maadoitettava riittavasti asennuksen ja sen jalkeiseksi ajaksi,
silla muutoin esim. sahkostaattiset purkaukset saattavat vahingoittaa
laitteen kayttoominaisuuksia.

Balanced use with XLR connectors

input

1= ground/shield
2 =hot (+ve)
3 =cold (-ve)

output

For unbalanced use, pin 1 and pin 3
have to be bridged

Kuva 8.1: XLR-pistoke

¥" TRS headphones connector

<4— strainrelief clamp

ring
. < right signal

tip
D left signal

Kuva 8.2: 6,3 mm stereojakkipistoke PHONES

S =
tip
Ls'ee"e shield

Kuva 8.3: RCA-kaapeli

= e

tip
sleeve
1
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9. Tekniset Tied a
Jirjestelmtiedot

Mic? (XLR, symmetrdity) Taajuusalue
Suurin sallittu tulotaso -14 dBu Mic 25Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Sisdantuloimpedanssi 2kQ Phono 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Phono (RCA) Line 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Suurin sallittu tulotaso -18 dBu Signaali-kohinasuhde
Sisaantuloimpedanssi 47kQ Mic >87dB
Line (RCA) Phono > 83dB
Suurin sallittu tulotaso +30dBu Line >102dB
Sisaantuloimpedanssi 15kQ Sarokerroin < 0,009 % (Line - OUT A)

Ylikuuluminen > -80 dB/1 kHz (Line)

OUT AR, ymmeity)

Suurin sallittu ldhtdtaso +21dBu Verkkojannite
Ulostuloimpedanssi 200Q 100 V~, 50/60 Hz TTAH250V

OUT A/OUT B/TAPE (RCA) 120V~, 60 Hz TTAH250V
Suurin sallittu ldhtdtaso +21dBu 220 V~, 50/60 Hz TTAH250V
Ulostuloimpedanssi 100 Q 230 V~, 50 Hz TTAH250V

Phones Out max. 260 mW @ 100 Q/1 % THD Virranotto kork.20 W
S/PDIF (Coaxial, 16 Bit, 44,1 kHz) Verkkoliitanta Vakio-kylmalaiteliitanta
Couaizr
Stereo Low -o0 (B/+12 dB Mitat (Kx LxS) 110x320x 392 mm
Stereo Mid -co dB/+12 dB Paino 56kg
Stereo ngh oo dB/+12dB BEHRINGER tekee parhaansa varmistaakseen korkeimman mahdollisen laatutason Vaadittavat muutokset
Mic Low -12 dB/+12 dB, Shelving suoritetaan ilman ennakkoilmoituksia. Tekniset tiedot ja laitteen ulkonakd saattavat siksi poiketa annetuista
Mic Mid 12 dB/-12 dB, Peak tiedoista ja Kuva uksista.
Mic High -12 dB/+12 dB, Shelving
DSP 2x Analog Devices Black Fin
Muunnin 24-Bit Sigma-Delta/
128-faches Oversampling/Cirrus

Naytteenottotaajuus 44,1 kHz
Display LCD, 320 x 40 Pixel

MIDI-Interface 5-napaiset DIN-holkit, In/Out/Thru
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n 10. Liite

umr@ Mix
O o O O O ,,,,@v
PARAM (@5~ 0K PARAM (@&~ 0K PARAM (&5~ 0K PARAM (&5~ DK PARAM (&5~ DK DEPTH
Parameter 1 ‘ Parameter 2 ‘ Parameter 3 Parameter 3 Parameter 4
FLANGER LFO Speed* Feedback Depth Phase Fade Dry/Wet Mix
PHASER LFO Speed* Depth Fade — — Dry/Wet Mix
) Mode: .
* J— — J—
DELAY Time Simple 3Pong Dry/Wet Mix
ECHO Time* . Mode: Feedback Fade — Dry/Wet Mix
Simple 3Pong
PITCH Shift — — — — Dry/Wet Mix
BITCRUSHER Depth — — — — Dry/Wet Mix
Mode:
REVERB Ambient, Box, Cathedral, Cavern, Fade — — — Dry/Wet Mix
Chamber, Chorus, Concert, Echo
PAN LFO Speed* Depth — — — Dry/Wet Mix
LFO: ~ @ —
“”@ / PARAM <&- 0K
Filter: LFO Speed*
FILTER Lowpass Resonance mix o
Bandpass
Highpass
Manual: —
DRY WET
DEPTH
Depth

*Né@md parametrit ovat BPM-synkronisoitavia

Kuva 10.1: Kaikki efektiparametrit
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MIC CH-1 CH-2 CH-3 CH-4  Sampler
L R L R L R L R L R L R
Fu|

|8 I
TAPE/
MASTER @ S/PDIF
"ourpur A" Yourpur e jt:0dB
| OUT B
SUB-OUT
GAIN @ OFF
[ 55Hz )| -3.0dB | O ON
JJJB

QR 990

Kuva 10.2: Mikserin reititykset

MIC

CH-1

CH-2 CH-3 CH-4

—
o)

1 ' ! ! !
oe—lﬂl—eo
||| 908 |||

Sampler

t

l

MASTER @
OUTPUT A “I;UI'PI"' :"
OUT B
SUB-OUT

RIGHT SUBWOOFER

QO gee

FREQ | _GAIN
[ 55Hz ]| -3.0dB

— MAIN O

T

TAPE/
S/PDIF

-6.0dB

—' S/PDIF
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