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Dziekuje

Serdeczne gratulacje! Wraz z zakupem urzadzenia DDM4000 wchodzisz

w posiadanie miksera, ktéry wybiega daleko w przysztos¢. DDM4000 jest
najwyzszej klasy cyfrowym 32-bitowym mikserem o licznych funkcjach
pomagajacych w tworzeniu, ktory jednak dzieki intuicyjnemu pulpitowi jest
bardzo fatwy w obstudze. Otrzymujesz natychmiastowe wsparcie dzieki takim
funkcjom jak edycja, zapis oraz edycja ustawien.
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CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

Wazne informacje o
bezpieczenstwie
A o A

RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Uwaga

Terminale oznaczone symbolem

przenosza wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby stworzy¢ ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wyfacznie wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne instalacje lub modyfikacje powinny

by¢ wykonywane wytgcznie przez wykwalifikowany
personel techniczny.

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugi i
konserwadji urzadzenia w dotaczonej

dokumentadji. Prosze przeczytac stosowne informacje w
instrukcji obstugi.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie

zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub zapalenia sig

urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszczac do tego, aby do wnetrza
dostafa sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawiac na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotow takich jak
np. wazony lub szklanki.

Uwaga
Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.

W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulagji, ktdre nie s opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

1. Prosze przeczytac ponizsze wskazowki.
2. Prosze przechowywac niniejsza instrukge.

3. Nalezy przestrzegac wszystkich wskazowek
ostrzegawczych.

4. Nalezy postepowac zgodnie z instrukgja obstugi.
5. Urzadzenia nie wolno uzywac w poblizu wody.
6. Urzadzenie mozna czysci¢ wytacznie suchg szmatka.

7. Nie zastania¢ otwordw wentylacyjnych.
W czasie podfaczania urzadzenia nalezy przestrzegac
zalecen producenta.

8. Nie stawiac urzadzenia w poblizu Zrédet ciepta
takich, jak grzejniki, piece lub urzadzenia produkujace
ciepto (np. wzmacniacze).

9. W zadnym wypadku nie nalezy usuwac
zabezpieczeri z wtyczek dwubiegunowych oraz wtyczek
z uziemieniem. Wtyczka dwubiegunowa posiada

dwa wiyki kontaktowe o réznej szerokosci. Wtyczka z
uziemieniem ma dwa wtyki kontaktowe i trzeci wtyk
uziemienia. Szerszy wtyk kontaktowy lub dodatkowy
wtyk uziemienia stuza do zapewnienia bezpieczeristwa
uzytkownikowi. Jesli format wtyczki urzadzenia nie
odpowiada standardowi gniazdka, prosze zwrdci¢ sie do
elektryka z prosha o wymienienie gniazda.

10. Kabel sieciowy nalezy utozyc tak, aby nie byt
narazony na deptanie i dziatanie ostrych krawedzi, co
mogtoby doprowadzic do jego uszkodzenia. Szczegding
uwage zwrdci¢ nalezy na odpowiednia ochrone miejsc w
poblizu wtyczek i przedtuzaczy oraz miejsce, w ktérym
kabel sieciowy przymocowany jest do urzadzenia.

11. Urzadzenie musi by¢ zawsze podtaczone do sieci
sprawnym przewodem z uziemieniem.

12. Jezeli wtyk sieciowy lub gniazdo sieciowe w
urzadzeniu petnia funkcje wytacznika, to musza one by¢
zawsze fatwo dostepne.

13. Uzywac wytacznie sprzetu dodatkowego i
akcesoriéw zgodnie z zaleceniami producenta.

14. Uzywac

jedynie zalecanych
przez producenta

([ ) lub znajdujacych

sie w zestawie

wozkow, stojakdw,
statywow, uchwytéw

i stotow. W przypadku
postugiwania sie wézkiem nalezy zachowac szczegdlng
ostroznos¢ w trakcie przewozenia zestawu, aby uniknac
niebezpieczenstwa potkniecia sie i zranienia.
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15. W trakdie burzy oraz na czas dtuzszego nieuzywania
urzadzenia nalezy wyja¢ wtyczke z gniazdka sieciowego.
16. Wykonywanie wszelkich napraw nalezy zlecac
jedynie wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
Przeprowadzenie przegladu technicznego staje sie
konieczne, jesli urzadzenie zostato uszkodzone w
jakikolwiek sposdb (dotyczy to takze kabla sieciowego
lub wtyczki), jesli do wnetrza urzadzenia dostaty sie
przedmioty lub ciecz, jesli urzadzenie wystawione byto
na dziatanie deszczu lub wilgodi, jedli urzadzenie nie
funkcjonuje poprawnie oraz kiedy spadto na podtoge.

17. Prawidtowa utylizaga

produktu: Ten symbol wskazuje,

ze tego produktu nie nalezy

wyrzucac razem ze zwyklymi

odpadami domowymi,
I tylko zgodnie z dyrektywa

W sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE) (2002/96/WE)
oraz przepisami krajowymi. Niniejszy produkt nalezy
przekazac do autoryzowanego punktu zhiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Niewtasciwe
postepowanie z tego typu odpadami moze wywota¢
szkodliwe dziatanie na srodowisko naturalnej i

zdrowie cztowieka z powodu potengjalnych substangji
niebezpiecznych zaliczanych jako zuzyty sprzet
elektryczny i elektroniczny. Jednoczesnie, Twéj wkiad w
prawidtowa utylizacje niniejszego produktu przyczynia sie
do oszczednego wykorzystywania zasobéw naturalnych.
Szczegdtowych informacji o miejscach, w ktdrych mozna
oddawac zuzyty sprzet do recyklingu, udzielaja urzedy
miejskie, przedsighiorstwa utylizacji odpadéw lub
najblizszy zakfad utylizacji odpadéw.

PRAWNE ZREZYGNOWANIE

SPECYFIKACJATECHNICZNA ORAZ WYGLAD MOGA
ULECZMIANIE BEZ POWIADOMIENIA. NINIEJSZA
INFORMACJA JEST AKTUALNA NA DZIEN JEJ
OPUBLIKOWANIA. WSZYSTKIE ZNAKI TOWAROWE SA
WEASNOSCIA ICH WEASCICIELL MUSIC GROUP NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKAKOLWIEK
SZKODE PONIESIONA PRZEZ JAKAKOLWIEK OSOBE,
KTORA OPIERA SIE NA OPISIE, FOTOGRAFI| LUB
OSWIADCZENIACH TU ZAWARTYCH. KOLORY ORAZ
SPECYFIKACJE MOGA NIEZNACZNIE ROZNIC SIE OD
PRODUKTU. MUSIC GROUP PRODUKTY SPRZEDAWANE
SA JEDYNIE ZA POSREDNICTWEM AUTORYZOWANYCH
DEALEROW. DYSTRYBUTORZY | DEALERZY NIE SA
AGENTAMI FIRMY MUSIC GROUP | NIE SA UPRAWNIENI
DO ZACIAGANIA W IMIENIU MUSIC GROUP
JAKICHKOLWIEK WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH
ZOBOWIAZAN. INSTRUKCJA TA CHRONIONA JEST
PRAWEM AUTORSKIM. ZADNA CZESCTEJ INSTRUKCII
NIE MOZE BYC REPRODUKOWANA LUB PRZESYLANA
W JAKIEJKOLWIEK FORMIE LUB ZA POMOCA
JAKICHKOLWIEK SRODKOW, ELEKTRONICZNYCH CZY
MECHANICZNYCH, WtACZAJACW TO KOPIOWANIE
(ZY NAGRYWANIE DOWOLNEGO RODZAJU,

W JAKIMKOLWIEK CELU, BEZWYRAZNEJ PISEMNE)
ZGODY ZE STRONY MUSIC GROUP IP LTD.

WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, Brytyjskie Wyspy Dziewicze.
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1. Wprowadzenie

Podtacz swéj gramofon oraz odtwarzacz (D/MP3 do czterech kanatéw
stereofonicznych z w petni programowalnym EQ oraz korektorem typu Kill.
Przezyj niezwykig elastycznos¢ modutéw efektow synchronizowanych z BMP,
dwdch precyzyjnych counteréw BMP oraz cyfrowego crossfadera z requlowanym
dopasowaniem krzywych dZzwiekowych. Dzigki super samplerowi,
zsynchronizowanemu z BMP, z kontrolg pitch w czasie rzeczywistym oraz
funkcjom loop i reverse doprowadzisz parkiet do wrzenia.

0 Niniejsza instrukcja ma za zadanie zapoznanie Cig z elementami
obstugi, ktore pozwola Ci poznac wszystkie funkcje urzadzenia.
Po uwaznym przeczytaniu niniejszej instrukgji obstugi zachowaj ja
na przysztos¢, zebys mogt po nia siegnac zawsze, kiedy zaistnieje
taka potrzeba.

1.1 Zanim zaczniesz

1.1.1 Zawartosc opakowania

Dostarczony wyrdb zostat starannie zapakowany w fabryce, aby zagwarantowac
mu bezpieczny transport. Jesli jednak karton opakowania jest uszkodzony,
natychmiast sprawdz, czy urzadzenie nie posiada zewnetrznych

oznak uszkodzenia.

0 NIE odsytaj sprzetu z ewentualnymi uszkodzeniami do nas,
lecz najpierw koniecznie powiadom o tym sklep oraz firme
transportowa, poniewaz w przeciwnym razie wygasna¢ moga
wszelkie roszczenia gwarancyjne.

0 Aby zapewnic¢ optymalna ochrone urzadzenia w czasie
przechowywania lub przesytki, zalecamy korzystanie z walizki.

0 Uzywaj oryginalnego opakowania, aby uniknac uszkodzenia sprzetu w
czasie przechowywania lub przesytki.

0 Nigdy nie dopuszczaj do tego, aby dzieci mogty bez nadzoru mie¢
dostep do urzadzenia i opakowania.

0 Materiaty opakowaniowe usur zgodnie z zaleceniami ekologicznymi.

1.1.2 Uruchomienie

Zagwarantuj wystarczajacy dostep powietrza i dostateczny odstep od urzadzen
emitujacych ciepto, aby uniknac przegrzania sprzetu.

¢ Zanim podtaczysz urzadzenie do sieci, sprawdz starannie,
czy ustawione jest na nim wtasciwe napiecie zasilania.

Uchwyt bezpiecznika obok gniazda sieciowego posiada 3 trojkatne znaki.

Dwa z tych tréjkatéw znajduja sie na przeciwko siebie. V-TONE nastawiony

jest na widoczne obok tych dwéch znakéw napiecie eksploatacyjne,

ktdre moze zostac zmienione przez obrdcenie uchwytu bezpiecznika o 180°.
Uwaga: nie dotyczy to wersji eksportowych, przystosowanych jedynie do jednego
napiecia sieciowego np. 120 V! Dokfadne potozenie uchwytu bezpiecznika
znajdziesz na Rys. 2.9.

0 W przypadku przestawienia urzadzenia na inne napiecie zasilania
nalezy zastosowac odpowiedni bezpiecznik.

0 Wrozdziale “Specyfikacja” podane sg szczegétowe
informacje o wartosci bezpiecznika.

0 Przepalone bezpieczniki koniecznie musza by¢ zastapione
bezpiecznikami o whasciwej wartosci! W rozdziale “Specyfikacja”
podane sa szczegétowe informacje o wartosci bezpiecznika.

A Uwaga!

0 Aby zapobiec porazeniu pragdem, zanim wymienisz bezpiecznik,
wylacz urzadzenie i wyjmij zasilacz sieciowy.

Podtaczenie do sieci odbywa sie przy pomocy dostarczonego w zestawie
kabla sieciowego z taczem typu IEC-COLD, spetniajacego wymagane
kryteria bezpieczenstwa.

0 Pamietaj o tym, ze wszystkie urzadzenia koniecznie musza by¢
uziemione. Dla Twojego wtasnego bezpieczeristwa nigdy nie
usuwaj ani nie odtaczaj uziemienia od urzadzenia lub kabla sieciowego.

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE INSTALAC)I

0 W zakresie silnych nadajnikéw radiowych o zrédet wysokiej
czestotliwosci moze dochodzi¢ do negatywnego wptywu na jakos¢
dzwieku. Zwigkszy¢ odlegtos¢ miedzy nadajnikiem i urzagdzeniem
i uzywac ekranowanych kabli we wszystkich gniazdach.

1.1.3 Rejestracja online

Prosimy Paristwa o zarejestrowanie nowego sprzetu firmy BEHRINGER, w miare
mozliwosci bezposrednio po dokonaniu zakupu, na stronie internetowej
http://behringer.com i 0 doktadne zapoznanie si¢ z warunkami gwarandji.

Jesli zakupiony przez Panstwa produkt firmy BEHRINGER zepsuje sie,
dotozymy wszelkich staran, aby zostat on jak najszyhciej naprawiony.
Prosimy zwrdcic sie w tej sprawie bezposrednio do przedstawiciela handlowego
firmy BEHRINGER, u ktérego dokonali Paristwo zakupu. Jesli w poblizu nie ma
przedstawiciela handlowego firmy BEHRINGER, moga sie Pafistwo rdwniez
zwrdci¢ bezposrednio do jednego z oddziatéw naszej firmy. Liste z adresami
oddziatéw firmy BEHRINGER znajda Paristwo na oryginalnym opakowaniu
zakupionego sprzetu. (Global Contact Information/European Contact
Information). Jesli na liscie brak adresu w Parstwa kraju, prosimy zwrdcic sie
do najblizszego dystrybutora naszych produktow. Potrzebny adres znajda
Panistwo na naszej stronie internetowej: http://behringer.com.

Zarejestrowanie zakupionego przez Paristwa sprzetu wraz z data zakupu
znacznie ufatwi procedury gwarancyjne.

Dziekujemy Pafistwu za wspétprace!

A Uwaga!

0 Zwracamy uwage na to, ze wysoki poziom gtosnosci moze uszkodzi¢
stuch i/lub stuchawki. Zanim wtaczysz urzadzenie, przekre¢ pokretto
OUTPUT w lewo do oporu. Zwracaj stale uwage na odpowiedni poziom
gtosnosci dZzwigku.
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2. Elementy Obstugil Lacza

W tym rozdziale opisano rdzne elementy obstugi oraz przytacza urzadzenia DDM4000. Dla wigkszej przejrzystosci podzielilismy mikser na rézne bloki funkcyjne.
Kazdy z blokéw zostat doktadnie opisany w podrozdziale go dotyczacym (2.1 do 2.9).
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Rys. 2.0: Przeglad urzadzenia DDM4000
2.1 Kanaly stereofoniczne 1 do 4 2.6 Sampler
2.2 Kanal mikrofonowy 2.7 Wejscia z tylu urzadzenia
2.3 Sekcja crossfadera 2.8 Wejscia z tylu urzadzenia
2.4 Secja main/stuchawki 2.9 Podtaczenie do sieci oraz wlacznik power

2.5 Sekcja BPM oraz efektow
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PL 2.1 Kanaty stereofoniczne 1do 4 Przycisk CF ASSIGN pozwala Ci zdecydowac, po ktérej stronie crossfadera
(A lub B) ma znalez¢ sie sygnat.

,,,,,,,,,,,,,,,, 2.2 Kanatl mikrofonowy
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Regulator GAIN stuzy do zwigkszania sygnatu mikrofonu,
Rys. 2.1: Kanaty stereofoniczne powstajacego na wejsciu 1 MIC.

Tym przefacznikiem wybierasz zrédto sygnatu, ktére powinno zostac
wyswietlone na wskazniku poziomu (3). IN VU pokazuje nieprzerobiony
poziom wejsciowy: pomaga to podczas zwiekszania sygnatu mikrofonu.
XMC VU wskazuje poziom za procesorem ULTRAMIC.

(1) Przy pomocy wicznika wyboru wejscia mozna przetaczac pomiedzy
réznymi zrédtami dzwieku. Jesli wybrano Line, styszalny jest sygnat wejécia
Line (7). Po wybraniu Phono/Line styszalne jest zrcto sygnatu wejscia
Phono/Line (63).

Regulator GAIN stuzy do zwigkszania poziomu sygnatu wejsciowego.
Aktualny poziom wyswietlony jest na wskazniku GD.

Poziom sygnatu kanatu mikrofonowego pokazywany jest na 7-pozycyjnym
wskazniku LED.

W kanale mikrofonowym znajduje sie equalizer 3-pasmowy
(HIGH, MID oraz LOW). Zakres regulacji wynosi +/-12 dB. W opcji
Kazdy sygnat wejéciowy posiada 3-pasmowy equalizer (HIGH, MID Mic Setup (patrz Rozdz. 3.3.1) mozna opracowywac wszystkie
oraz LOW) z charakterystyka typu Kill. Maksymalne podwyzszenie sygnatu: parametry EQ.
12 dB, maksymalne obnizenie sygnatu: -co dB (Kill). Dzieki charakterystyce
typu Kill mozna wyswietli¢ catkowity zakres czestotliwosci. Jesli wszystkie

Poziom sygnatu wejéciowego pokazywany jest na 7-pozycyjnym wskazniku LED.

Przyciskiem ON/OFF wtacza sie i wytacza kanat mikrofonowy.

pasma EQ s po lewej stronie, nie jest styszalny zaden sygnat. W opgji Po nacisnieciu na przycisk MIC SETUP na wyswietlaczu pojawia
Channel Setup (patrz Rozdz. 3.2.2) mozna opracowywac wszystkie sie menu Mic Setup. Tutaj mozesz dokonac ustawien equalizera,
parametry EQ. procesora Ultramic oraz MICFX (procesora efektéw) (patrz Rozdz. 3.3.1).
Przycisk MODE pozwala na przetaczenie funkcjonalnosci przycisku Przycisk XMC ON aktywuje procesor Ultramic, posiadajacy kompresor
Preset (6 miedzy Multi i Single (patrz Rozdz. 3.2.1). 2-pasmowy wraz z ekspanderem. Ustawienia procesora Ultramic mogq

(6] Przyciski Preset P1,P2, P3 stuzg do zapisu oraz wywotywania funkgji by¢ dokonywane w opji Mic Setup.

Preset equalizera (patrz Rozdz. 3.2.1). W stanie wigczenia przyciski te s Przycisk MIC FX ON aktywuje procesor efektow mikrofonu. W opcji
w trybie Single i s3 maksymalnie obnizone (funkgja Kill). Mic Setup wybiera sie odpowiedni efek.
Naci$nij przycisk PFL, aby odstuchac w stuchawkach sygnat tego kanatu. Przycisk TALK ON aktywuije funkcje talkover. Sprawia ona, ze dopoki

méwisz do mikrofonu, gtosnos¢ muzyki jest obnizona. Funkgja ta jest
bardzo pomocna, gdy chcesz by Twéj gtos nie byt zagtuszany przez
(9) Wtacznikiem CURVE zmieniasz charakter requlagji fadera: W trybie muzyke w trakcie wypowiedzi. W opcji Talk Setup (patrz Rozdz. 3.3.2)
SOFT fader reguluje gtosnos¢ w gornym zakresie wolniej, w dolnym mozesz dokona¢ odpowiednich ustawien.
zakresie przy rownomiernym poruszaniu fadera szybciej. W trybie SHARP
fader requluje gtosnos¢ w gérnej trojce szybciej, w dolnym zakresie powoli
ja zmniejsza. W trybie MOD fader requluje gtosno$¢ jednakowo w kazdym
zakresie (liniowo). Zjawiskiem catkiem naturalnym jest powstawanie réznicy
gtosnosci w trakcie przetaczania. Dlatego nie uzywaj tego przetacznika,
gdy muzyka jest wtaczona!

Przy pomocy fadera mozna wyregulowac gtosno$¢ kanatu.
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2.3 Sekcja crossfadera 2.4 Secja main i stuchawki
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Rys. 2.3: Sekcja crossfadera *@ ¥ @4_
[ prones
Wymienny crossfader stuzy do przeplatania sygnatéw, ktére sg P~
przyporzadkowane do stron A i B crossfadera. Przyporzadkowanie C .
kanatéw stereofonicznych oraz sampleréw odbywa sie przy pomocy [
przyciskéw CF Assign (0 lub €. _’@ %@ﬁ
Przycisk CF ON uruchamia crossfader. Jesli przycisk nie jest wcisniety, .
sygnaty poszczegdlnych kanatow dostaja sie bezposrednio do o
wyjs¢ gtownych. % | o™
Po obu stronach crossfadera znajduja sie trzy przyciskikii -~ 1 _ 1 _

(HIGH, MID oraz LOW), pozwalajace na catkowite obnizenie lub
wykasowanie odpowiedniego zakresu czestotliwosci. W opcji Crossfader
Setup (patrz Rozdz. 3.4.2) mozna aktywowac specjalny tryb X-OVER,

ktéry w znaczny sposdb rozszerza funkcjonalnosé crossfadera w potaczeniu
z przyciskami Kill. Wiecej na ten temat w Rozdziale 3.4.1. MAIN OUTPUT:

Rys. 2.4: Secja main i stuchawki

Nacisniecie na przycisk FULL FREQ ponownie podnosi wszystkie obnizone Regulator OUTPUT A ustala gtosnos¢ na wyjsciu A (@3)).
sygnaty KILLEQ @.

Regulatorem CURVE mozesz ptynnie zmieniac stopien requlacji crossfadera.

H

Do regulacji panoramy stereofonicznej stuzy requlator BALANCE na wyjéciu A.

Regulator OUTPUT B ustala gtosno$¢ na wyjsciu B (@4).

w
~

Funkcja REVERSE pozwala Ci na zmiane kierunku dziatania crossfadera.
W ten sposéb mozesz w mgnieniu oka przetacza¢ pomiedzy kanatami A i B.

REVERSE HOLD powoduje dtugotrwate wtaczenie funkgji Reverse.
Crossfader reguluje strony A i B w sposéb odwrotny,tzn. A lezy po prawej
stronie a B po lewej.

REVERSE TAP powoduje krétkotrwate wiaczenie funkgji Reverse, tzn. AiB
tak dtugo sa zamienione miejscami, jak dtugo naciskany jest przycisk TAP.

W
o

22-pozycyjny wskaznik OUTPUT LEVEL o wysokiej rozdzielczosci wskazuje
poziom sygnatu wyjsciowego na wyjéciu OUTPUT A.

ULTRAMIZE ON/OFF: Ultramizer, to efekt, ktéry pozwala na zwiekszenie
przepustowosci dzieki dynamicznej kompresji gtosnosci. Opcja Ultramizer
Setup (patrz Rozdz. 3.5.1) pozwala i na edycje Ultramizera.

=
®)

Przyciskiem LOAD mozesz zatadowac ustawienia uzytkownika dotyczace
catego miksera (User Setting). Przy uruchamianiu urzadzenia tadowane sa

Funkcja BOUNCE TO MIDI CLOCK pozwala na automatyczne, szybkie przejécie zawsze ustawienia, ktdre byty aktywne podczas ostatniego wytaczania.

crossfadera do rytmu muzyki (,Bouncing”). Odnosnikiem do predkosci Bounce Zapis i fadowanie ustawien uzytkownika patrz Rozdz. 3.5.2.

jest MIDI Clock.

Przyciskiem BOUNCE TO MIDI CLK uruchamiasz funkcje Bouncing. PHONES:
Dopdki trzymasz wcisniety ten przycisk, tak dtugo sygnat skacze od Ado B Podtacz stuchawki do gniazda PHONES (6,3 mm gniazdo stereofoniczne).

. . 7 =
12 powrotem w rytmie wybranym za pomocq przyciskéw BEAT 28, Regulator OUTPUT ustala gtosnos¢ w stuchawkach.

Przyciskami BEAT wybierasz predkos¢ Bounce. Moze ona miescic sie

pomiedzy jednym a 16 bitami Regulatorem MIX ustalasz balans miedzy sygnatem PFL a PGM

(PFL = Pre Fader listening, niezalezne od fadera odstuchiwanie

Te diody LED pokazuja wybrang ilos¢ bitow. poszczegdlnych kanatéw, PGM = program, sygnat podstawowy, master).
Maksymalne przekrecenie requlatora w lewo — styszysz tylko sygnat PFL,
w prawo — tylko sygnat master. Na pozycjach posrednich mozna ustawic
miks sktadajacy sie z obu sygnatéw.

0 Dokfadny opis tej funkgji znajdziesz w Rozdziale 3.4.3.
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Opcja PUNCH EQ stuzy do pomocy przy synchronizacji dwdch Sciezek
dzwigkowych. Mozesz dodawac i odejmowac werble i/lub basy.
Naci$nij przycisk SNARE lub BASS, aby zmienic ton wybranych czedci
sygnatu w stuchawkach.

Jesli przycisk SPLIT jest wcisniety, wéwczas sygnat odstuchiwania
(PFL) styszalny jest tylko w lewej stuchawce, a sygnat master (PGM)
tylko w prawe;j.

2.5 Sekcja BPM oraz efektow

?@M@ 1)

o~V ——|——|—|————| d
| a[ oon|ooa |
| .

ilis
|
| mmew errrlonn [T
‘ TP SELECT/  PARAM/  DEFAULT/ Bom ==

wn -0 i e «
[ [

Rys. 2.5: BPM Counter oraz sekja efektow (tutaj: FX 1)

DDM4000 posiada 2 identyczne urzadzenia odpowiadajace za efekty.

Do sygnatéw MIC oraz samplera mamy do dyspozycji kolejne dwa
niezalezne urzadzenia. Wszystkie efekty moga by¢ uzywane réwnoczesnie.
W tej sekcji znajduja sie rowniez BPM Counter oraz MIDI Clock.

Wyswietlacz graficzny wskazuje wartosci BPM, nazwy efektow oraz
ich parametry a takze przyporzadkowanie do poszczegélnych kanatéw.
Poprowadzi on Ciebie rdwniez poprzez kolejne strony ustawieri konsoli.

Przycisk FX ON uruchamia urzadzenie do efektow.

Naci$nij przycisk FX ASSIGN, aby przyporzadkowac do urzadzenia Zrédto
sygnatu (przycisk mruga). Zrédta wejécia do wyboru, wymienione sa
na wyswietlaczu. Wybierz odpowiednie Zrddto, przekrecajac i naciskajac
requlator PARAMETER (43).

Regulatorem DEPTH ustalasz intensywnos¢ efektéw (Depth). W niektdrych
efektach mozesz wyregulowac mieszanke pomiedzy suchym sygnatem
oryginalnym (Dry) i sygnatem efektu (Wet).

Wybor parametréw efektu odbywa sie poprzez nacisniecie requlatora
PARAM(etr). Gdy go przekrecisz, zmieniasz parametr, ktory jest
aktualnie wyswietlany.

=

Po nacisnieciu SELECT/LOW wchodzisz do menu wyboru efektu
(pokazane na wyswietlaczu). Przekre¢ i naciénij requlator (45),
aby zatadowac poprzednie ustawienia (Preset).

=

Naci$nij przycisk PARAM/MID a uzyskasz dostep do parametréw efektu.
Przekrec regulator (45), aby zmieni¢ wartosci parametru.,

=

0 Przy wiaczonej opgji Efekty (przycisk FX ON wcisniety), przyciski
(LOW), (47) (MID) oraz (48) (HIGH) przejmuja funkcje przyciskow Kill.

W zaleznosci od wybranego efektu, parametr uzalezniony do czasu moze
zosta¢ wyregulowany przyciskami BEAT. Tutaj jednak warto$¢ nie jest
podawana w milisekundach, ale w bitach.

=

[

Aby recznie wprowadzi¢ tempo, naciskaj te przyciski rytmicznie (min. 2 x)
w takt muzyki (TAP). Dtugim nacisnieciem na przycisk AUTO BPM/TAP
ponownie akty-wujesz automatyczne wprowadzanie tempa AUTO BPM).

Naci$nij DEFAULT/HIGH aby ponownie ustawi¢ wartosci domyslne (Preset).

Przekre¢ requlator CONSOLE SETUP, aby zmieni¢ tempo MIDI Clocka
(naciskanie i jednoczesne przekrecanie = duza zmiana). Dtugim nacisnieciem
na ten regulator wchodzisz do opcji Console Setup (patrz Rozdz. 3.1).

Opcja START/STOP powoduje uruchomienie MIDI Clocka.

Przyciski ADJUST pozwalaja na zmiane tempa BPM Countera i MIDI Clocka.

0 Wszystkie funkcje sekeji BPM oraz sekgji efektow zostaty opisane
dokfadnie w Rozdziale 4.

2.6 Sampler

[ saweier ]
®—> =5

I\l;nLuM:/Mr;(“ @
P e somer

d

— | 60

RECORD/IN  BANK

:::::::

e

FI.#IY"{OHIIY“S“IIMAZE‘IE!
— =¥
e

@Bl ] @

v e

CFASSIGN  CF START

Rys. 2.6: Sekcja samplera

Nacisnij INSERT, aby wstawi¢ i dopasowac sygnat samplera do kanatu
(tryb Insert). Jesli ten przycisk nie zostanie nacisniety, sampler wmiksuje
wybrany kanat (tryb Mix). Odtwarzanie w obydwu przypadkach odbywa
sie za pomoca przyciskéw REC SOURCE. Jesli sampler jest potaczony z
crossfaderem, na przycisku INSERT swieci sie dioda.

o

Regulator VOLUME/MIX requluje ( w trybie Mix) gtosnos¢ samplera lub
(w trybie Insert) balans gtosnosci miedzy sygnatem wejsciowym i samplerem).

o

Przyciskami REC SOURCE wybierasz kanat z samplera do zapisu i odtwarzania.

o

Nacisnij przycisk PFL, aby odstucha¢ w stuchawkach sygnat tego kanatu.

SAMPLE LENGTH stuzy do requlacji czasu nagrywania
(1 do 16 bitéw lub nagrywanie bez korica o).

[

[

Naciskajac RECORD/IN uruchamiasz zapis samplera. Wcze$niej wybierz
miejsce zapisu. Ponowne nacisniecie przycisku to zakoriczenie nagrywania
(tylko w trybie oo).

Opcja BANK ASSIGN pozwala Ci na wybor miejsca, gdzie ma zosta¢
zapisane nagranie. Wybrane miejsce zostaje zaznaczone pod$wietleniem
odpowiedniego przycisku MODE (61) i w ten sposéb zostaje zasygnalizowana
gotowos¢ nagrywania.

Przyciski MODE (bank 1i bank 2) stuza do wyboru rodzaju odtwarzania
samplera (Reverse = do tytu, Loop = zapetlenie). Krtkie naciénigcie
aktywuje lub dezaktywuje funkcje Reverse, dtugie nacisniecie —
funkcje Loop.
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PLAY/OUT: Uruchamia odtwarzanie zapisanego samplera. Jesli funkcja 0 Wzmacniacz podtaczaj zawsze na koricu, aby zapobiec pojawianiu sie
Loop jest wytaczona, sampler jest odtwarzany tylko do chwili, gdy trzymasz skokow napiecia, ktére moga prowadzi¢ do uszkodzenia gtosnikow. Przed
wecisniety przycisk PLAY. wiaczeniem wzmacniacza upewnij sig, ze w urzadzeniu DDM4000 nie jest
Praycisk SMP FX ON aktywuje efekt Brake. obfecn)f s_ygna’ff by unikna¢ pa'g’_fych i bolgsnych nlesp.od2|anek'dla uszu.
Najlepiej bedzie, gdy wczesniej przesuniesz wszystkie potencjometry w
Nacisnij przycisk SELECT, aby ustali¢ dtugos¢ Brake (przerwa) dot lub ustawisz wszystkie pokretta w pozycji zerowej.
(Brake 1, 41ub 8 bitowy, pokazany na Srodku wyswietlacza). Strefa przytaczy MAIN OUT zawiera: wyjscia OUT A, OUT B, oraz TAPE:
Przycisk CF ASSIGN pozwala Ci zdecydowac, po ktdrej stronie crossfadera o Sl . s
(A lub B) ma znale#¢ sie sygnat samplera, o Nawyjsciu OUT A znajduje sie taki sam sygnat jak na wyjsciach XLR (3).
Jesli sampler zostat przestany do crossfadera, to moze by¢ nim uruchomiony. * Dowyjscia OUTB mozesz podiaczyC kolejny wzmacniacz, aby

W tym celu nacisnij przycisk CF START. Najpierw wybierz za pomoca
BANK ASSIGN bank, ktdry ma zosta¢ odtworzony po uruchomieniu fadera.

2.7 Wejscia z tylu urzadzenia

\\GIE&. B*JVHXER = kL

udzwiekowic DJ Booth lub druga strefe klubu. Gtosnos¢ sygnatu OUT B jest
regulowana niezaleznie od OUT A przy pomocy regulatora OUTPUT B (2.

o Do wyjécia TAPE mozesz podtaczy¢ urzadzenie nagrywajace,
aby zmontowac swéj miks. Poziom wyjscia jest niezalezny od OUT A
oraz OUT B i moze by¢ requlowany w opcji OQutput Setup (Rozdz. 6.2).

DIGITAL OUT jest wyjsciem cyfrowym urzadzenia DDM4000. Tutaj znajduje
sie sygnat TAPE o jakosci CD (16 bit/44, 1 kHz).

%I\IPUT ) T1 MIC INPUT . ) )
aL | % = @} ’ ’\ 0 :I]\itoa[:;JiL (r)ll:te[:(l:jtlsvtle;;lsgl (patrz Rozdz. 6.2) mozesz dokonac dalszych
@@ | I\ |\ '

(81| e | | | | | S ()|
(69) (68)

Rys. 2.7: Wejécia tylne urzadzenia DDM4000

Wejscia LINE stuza do podtaczania sygnatéw liniowych (np. odtwarzacz (D,
karta dZzwiekowa, komputer perkusyjny).

Wejécia PHONO stuzg do podtaczania gramofondw.

Przetacznikiem PHONO/LINE mozesz dokonac przetaczenia wejécia PHONO
na wejscie liniowe, tak aby$ mégt podtaczy¢ do wejscia PHONO réwniez
odtwarzacz (D.

Ostroznie! Urzadzenia z wyjéciem liniowym (np. odtwarzacze
(D) moga powodowac znieksztatcenia i niszczyc wejscia.

Zanim podtaczysz urzadzenie liniowe do czutego wejscia PHONO,
nacisnij przetacznik PHONO/LINE.

MIDIIN, OUT, THRU: Trzy gniazda MIDI daja mozliwo$¢ podtaczenia
zewnetrznego wyposazenia MIDI i/lub synchronizacji MIDI Clocka.

W Rozdziale 7 dowiesz si¢ wiecej na temat funkcji MIDI w
urzadzeniu DDM4000.

2.9 Podlaczenie do sieci oraz wiacznik power

Przytacza GND stuza do uziemienia (Ground) gramofonéw. Rys. 2.9: Sekcja POWER
Symetryczne przytacza XLR stuza do podtaczania mikrofonéw dynamicznych.

LEVEL do wejscia MIC 2.

Podtaczenie urzadzenia do sieci odbywa sie poprzez gniazdo sieciowe typu
IEC-COLD. Odpowiedni kabel znajduje sie w zestawie.

UCHWYT BEZPIECZNIKA / WYBOR NAPIECIA. Przed przytaczeniem urzadzenia
do sieci, sprawdz, czy wskaznik napiecia zgodny jest z lokalnym napieciem

2.8 Wyjscia z tylu urzadzenia

sieciowym. Przy wymianie bezpiecznikéw koniecznie zwrd¢ uwage na
| e e | S iy | S ek )| to, aby uzy¢ tego samego typu bezpiecznika. W niektdrych urzadzeniach
| ®. N %.’:\‘ ﬁ%.".\‘ . cJaJ@ ® @ : uchwyt bezpiecznika moze by¢ wstawiany w dwéch réznych pozycjach,
i \; /i N\ ;@ R @2)\@\(?) @ A % x| co pozwala na przefaczenie napieciaz 230 V na 120 V. Zwr6¢ uwage:
— = ' e e B e jesli urzadzenie ma by¢ uzywane poza Europa w sieci o napieciu 120V,
nalezy koniecznie uzy¢ bezpiecznika o wiekszej wartosci.
L ) Za pomoca przetacznika POWER uruchamia sie SPtv. Podczas podtaczania
Rys. 28 Wyjciatylne urzadzenia DOMAODO do sieci elektrycznej przetacznik POWER powinien znajdowac sie w
o potozeniu “Wyt".
Wyjscia OUT A (XLR): Podfacz tutaj wzmacniacz i reguluj gtosnos¢ 0 Pamigtaj: przetacznik POWER po wytaczeniu nie odtacza urzadzenia

regulatorem OUTPUT A B0). Do wyjscia SUBWOOFER mozna
dodatkowo podtaczy¢ subwoofer. W DDM4000 whudowana jest
modulacja czestotliwosci. Podziat czestotliwosci ustawiany jest w
opgji Output Setup (Rozdz. 6.2).

catkowicie od sieci. Aby odtaczy¢ urzadzenie od sieci zasilajacej,

nalezy wyjac z gniazda wtyczke przewodu gtéwnego lub facznik
urzadzenia. Podczas instalowania produktu nalezy upewnic sie,

ze wtyczka lub tacznik urzadzenia sa sprawne. Dlatego nalezy wyjac kabel
zgniazda sieciowego, jesli sprzet przez dtuzszy czas nie bedzie uzywany.

Numer seryjny urzadzenia DDM4000 znajduije sie na spodniej stronie.
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]I 2.10 Przyktad okablowania
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Rys 2.10: Przykfad zastosowania okablowania DDM4000
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3. Obstuga

3.1 Ustawienia konsoli (Console Setup)

W opgji Console Setup dokonuje sie wszystkich podstawowych
ustawie DDM4000.

1) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51 przez ok. 2 sekundy.
Na $rodku wyswietlacza otworzy sie lista ustawien:

SETUP
MIC SETUP
TALK SETUP
CHANNEL SETUP
FX SETUP
CROSSFADER
ULTRAMIZE
OUTPUT SETUP
USER SETTINGS
MIDI SETTINGS

SELECT 1

2) Przekre¢ regulator CONSOLE SETUP, aby wybrac odpowiednie ustawienie.
3)  Nacisnij requlator CONSOLE SETUP, aby zatwierdzi¢ wybdr.

Opuszczanie opcji Console Setup:

o Naciénij przycisk ESC (52}, aby opusci¢ Console Setup.

Niektére z opgji ustawiert moga zostac uruchomione w inny sposéb. Dotyczy to
ustawier mikrofonu (Mic Setup) oraz ustawien uzytkownika (User Settings):
Otwieranie Mic Setup:

1) Nacisnij przycisk MIC SETUP (16), aby otworzy¢ opcje Mic Setup.

2) Nacisnij ponownie przycisk MIC SETUP (16, aby otworzy¢ opcje Mic Setup.

Otwieranie opcji User Settings:
1) Nacisnij przycisk LOAD B5), aby otworzy¢ opcje User Settings.
2) Nacisnij ponownie przycisk LOAD (35), aby opusci¢ opcje User Settings.

3.1.1 Listy wyboru na wyswietlaczu

Oprdcz listy Console Setup, ktdra pojawia sie na srodku wyswietlacza,
istnieja rowniez inne listy wyboru, wyswietlane na poszczegdlnych stronach
opgji Setup, po prawej lub lewej stronie wyswietlacza.

Lewy

1) Przekreclewy regulator PARAMETER (43) (w sekji FX 1), aby wybrac
odpowiednia funkgje z listy.

2)  Nacisnij lewy regulator PARAMETER, aby zatwierdzi¢ wybor.

Prawy

1) Przekre¢ prawy regulator PARAMETER (45) (w sekji FX 2), aby wybrac
odpowiednia funkgje z listy.

2)  Naci$nij prawy requlator PARAMETER, aby zatwierdzi¢ wyhor.

3.2 Obstuga kanatow stereofonicznych

3.2.1 Tryby EQ: SINGLE lub MULTI

Equalizer posiada zapisywalne przyciski Preset, oznaczone P1, P2 oraz P3.
Dziatanie przyciskow uzaleznione jest od wybranego trybu EQ. Do wyboru
jest tryb Single oraz Multi. Po wiaczeniu, najpierw aktywny jest tryb Single.

Tryb SINGLE:

W trybie Single przyciski P1, P2 oraz P3 (&) przyporzadkowane sa Scisle

do okreslonego pasma czestotliwosci (P1 = HIGH, P2 = MID, P3 = LOW).
Dla kazdego regulatora EQ mozna wiec ustali¢ Preset. W stanie wtaczenia
przyciski Preset posiadaja funkcje Kill z maksymalnym obnizeniem (-co dB).

Ustawienia Preset w trybie SINGLE

P1 HIGH Kill -0 dB wyswietla wysokie czestotliwosci
P2 MIDKill -oo dB wyswietla Srednie czestotliwosci
P3 LOW Kill -e- dB wyswietla niskie czestotliwosci

Tab. 3.1: Spos6b dziatania przyciskéw Preset w trybie Single

Wartos$¢ obnizenia moze zosta¢ zmieniona. Alternatywnie, mozna réwniez
zapisa¢ podwyzszenie. Jesli chcesz na przyktad zamiast efektu Kill uzyskac
podwyzszenie baséw (funkcja Punch), to postepuj tak:

1) Przekrecregulator LOW (4) w prawo az do uzyskania
odpowiedniego podwyzszenia.

2) Trzymaj wisniety przycisk MODE (5 i naciénij P3 (6.

3)  Nacisnij P3 w celu uruchomienia opcji Preset. Czestotliwosci baséw
zostang podwyzszone. P3 mruga na niebiesko.

W taki sam sposob mozna programowac czestotliwosci Srednie oraz wysokie
(przyciski P2 lub P1).
Reset:

Przyciski Preset moga zosta¢ w kazdym momencie przywrdcone do stanu
wiaczenia (funkcja Reset):

o Naciskaj MODE (5J przez ok. 2 sekundy. Na potwierdzenie krotko zapali sie
dioda MULTI.
Tryb MULTI:

W trybie MULTI przyciski Preset nie s przyporzadkowane do poszczegélnych
pasm czestotliwosci, lecz do equalizera 3-pasmowego jako catosci.

Mozesz utworzy¢ trzy wiasne ustawienia EQ i przyporzadkowac je

przyciskom Preset. W stanie wigczenia przyciski Preset s obtozone nastepujaco:

Ustawienia Preset w trybie MULTI

P1 Pasmo wysokie gasnie MIDi LOW
P2 Pasmo srednie gasnie HIGH i LOW
P3 Pasmo niskie gasnie HIGH i MID

Tab. 3.2: Spos6b dziatania przyciskéw Preset w trybie Multi

oAby aktywowac tryb Multi, nacisnij przycisk MODE (5.
Dioda MULTI zapala sie.
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Aby utworzy¢ whasne ustawienia EQ, postepuj tak:

1) Ustaw equalizer w wybranej pozycji, przekrecajac requlatory
LOW, MID i HIGH.

2) Trzymaj wcisniety przycisk MODE (5 i naciénij P1 (6.

3)  Nacisnij P1 w celu uruchomienia opgji Preset. Ustawienie EQ
zostanie zapisane. P1 mruga na zétto.

Dwa kolejne ustawienia EQ moga zostac zapisane przyciskami P2 i P3.

Reset:

Przyciski Preset moga zosta¢ w kazdej chwili przywrdécone:

o Naciskaj MODE przez ok. 2 sekundy. Na potwierdzenie krétko zapali sie
dioda SINGLE.

3.2.2 Channel setup

W opgji Channel Setup mozesz dokfadnie ustali¢ charakterystyke

equalizera kanatow stereofonicznych. Mozesz tez ustawic filtr Subsonic dla
wszystkich czterech kanatéw. Filtr ten jest pomocny przy wyciszaniu gtuchych
dzwigkéw gramofonu.

1) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51 przez ok. 2 sekundy.
2) Wybierz ,Channel Setup” przekrecajac i naciskajac requlator CONSOLE SETUP.

Na wyswietlaczu pojawi sig strona opcji Channel Setup.

CHANNEL XOVER MID Q. SUBSONIC FREQ.

200Hz || 1200Hz || 8000Hz | | 1.00i | OFF | OFF || 30Hz |[ 30Hz

Equalizer kanatéw stereofonicznych posiada 3 pasma o réznych
charakterystykach. Pasmo Srednie to filtr antyprzepieciowy,
ktérego czestotliwosc oraz szeroko$¢ pasma (wspétczynnik Q) moga zostac

zmienione. Obydwa pasma zewnetrzne Low oraz High sa filtrami przepustowymi.

W opgji Channel Setup mozliwe s3 nastepujace ustawienia dla
wszystkich 4 kanatéw:

Channel Xover (Crossover):

LOW: Czestotliwos¢ kraricowa filtra Low. Wszystkie czestotliwosci ponizej
ustawionej wartosci s3 obnizane lub podwyzszane.

MID:  Czestotliwos¢ centralna pasma $redniego: Wszystkie czestotliwosci
wokat tej wartosci s podwyzszane lub obnizane. Szerokos¢ pasma ustalana
jest parametrem Mid Q (patrz nizej).

HIGH: Czestotliwos¢ kraricowa filtra High. Wszystkie czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci sa obnizane lub podwyzszane.

1) Naciénij lewy requlator PARAMETER (43), aby wybrac parametr
(LOW, MID oder HIGH).

2) Przekre¢requlator PARAMETER, aby zmieni¢ czestotliwos¢ kranicowg lub
centralng wybranego pasma

2.83

Ly — I
100 Hz |__850 Hz PN 2000 Hz
-6.dB
I
|

20 Hz 100 Hz 1kHz 20 kHz

Mid Q:

Wspétczynnikiem Q opisywana jest jakos¢ filtra. Im wyzsza jest to wartos,
tym wezsze jest pasmo. Mid Q wptywa na pasmo $rednie.

o Przekre¢ requlator CONSOLE SETUP (1), aby zmieni¢ wartos¢
wspétczynnika Q.
Subsonic Frequency:

Dla kazdego z kanatéw stereofonicznych mozna ustawic czestotliwosc kraricowa
filtra gtuchych dZwiekow. Wszystkie czestotliwosci ponizej czestotliwosci
kraicowej zostang obnizone.

1) Naciénij prawy regulator PARAMETER (43), aby wybrac kanat.

2) Przekre¢requlator PARAMETER, aby zmieni¢ czestotliwos¢ kraicowa.

Opuszczanie opcji Channel Setup:

o Naciénij przycisk ESC (52, aby opusci¢ Channel Setup.
3.3 Obstuga kanatu mikrofonowego

3.3.1 Micsetup

Na stronie Mic Setup mozesz dokonywac ustawien regulacji brzmienia kanatu
mikrofonowego, procesora Ultramic oraz efektow mikrofonu. Do opcji Mic Setup
dostaniesz sie tak:

1) Naciskaj regulator CONSOLE STUP (51) przez ok. 2 sekundy.
2)  Wybierz ,Mic Setup” przekrecajac i naciskajac regulator CONSOLE SETUP.
Alternatywnie, do opgji Mic Setup dostaniesz sie tak:

Nacisnij przycisk MICSETUP (16) na kanale mikrofonowym. Przycisk MIC
SETUP bedzie sie Swiecit, dopdki bedziesz znajdowac sie w opcji Mic Setup.

Na wyswietlaczu pojawi sig strona opcji Mic Setup. Dzieli sie ona na kilka

podmenu. Po lewo na wyswietlaczu pojawia sie lista, z ktorej mozesz

wybra¢ podmenu.

MIC SETUP

EQ FREQ/PAN A
EQ GAIN

ULTRA-MICA1
ULTRA-MIC2
MIC FX

o Przekrec requlator PARAMETER (43), aby wybra¢ odpowiednie podmenu:
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Strona EQ Freq/Pan:

MIC SETUP [T NEH ~r ~r
TP R M,m @ e
EQ GAIN T -
ULTRA-MIC1

ULTRA-MIC2 100Hz 1200Hz 8000Hz LR ||-10.0dB

Na tej stronie znajduja sie wskazniki poziomu obu sygnatéw mikrofonu.
Dodatkowo mozesz dokonac ustawien dZzwigku equalizera kanatu
mikrofonowego. Panorama stereofoniczna jest requlowana w taki sam sposob
jak stosunek sygnatu obydwu mikrofondw. Poszczegélne parametry:

MIC 1: Wskaznik poziomu dla mikrofonu 1
MIC2: Wskaznik poziomu dla mikrofonu 2

LOW: (zestotliwos¢ stosowana regulatora LOW
MID:  Czestotliwo$¢ srodkowa regulatora MID
HIGH: Czestotliwos¢ stosowana regulatora HIGH
Q MID: Wspétczynnik Q pasma Sredniego

1) Nacisnij regulator CONSOLE SETUP (31}, aby wybrac parametr
(LOW, MID,HIGH, Q MID).

2) Przekrec requlator CONSOLE SETUP, aby zmieni¢ wartos¢
wybranego parametru.

PAN 1: Pozycja w panoramie stereofonicznej dla mikrofonu 1
PAN 2: Pozycja w panoramie stereofonicznej dla mikrofonu 2
OUT B: Gtosnos¢ kanatu mikrofonowego na wyjéciu B

1) Nacisnij prawy requlator PARAMETER (45), aby wybra¢ parametr
(PAN 1, PAN 2, OUT B).

2) Przekre¢requlator PARAMETER, aby zmieni¢ wartos¢ parametru.

MIC SETUP L] 2
|[EQ FREQ/PAN |

Strona EQ GAIN:
EQ GAIN

gmict O O O mec2. O OO
PR e o i i i
Na tej stronie mozesz dokonac ustawien requlacji dzwieku. Maja one wptyw
na equalizer w kanale mikrofonowym. Jesli np. dokonasz podwyzszenia o 5 dB,
to zadziata ono réwniez wtedy, gdy regulator HIGH jest ustawiony na zero,

a wiec w pozydji Sredniej. Wysoko$¢ dZzwieku moze by¢ podnoszona lub obnizana
réwniez requlatorem HIGH. Funkcja ta ma znaczenie, gdy chcesz usuna¢ problemy
czestotliwosci w gtosie lub poprawic zrozumienie mowy.

MICTLOW-CUT:

(zestotliwos¢ kraricowa filtra wysokopasmowego
(mikrofon 1)

MICTLOW, MID, HIGH:

1) Nacisnij regulator CONSOLE SETUP (53, aby wybra¢ parametr
(LOW, MID, HIGH).

2) Przekre¢regulator CONSOLE SETUP, aby zmieni¢ wartos¢

Ustawienia EQ dla mikrofonu 1

wybranego parametru.

MIC2 LOW-CUT: (zestotliwos¢ kraicowa filtra wysokopasmowego
(mikrofon 2)

MIC2 LOW, MID, HIGH:  Ustawienia EQ dla mikrofonu 2

1) Naci$nij prawy requlator PARAMETER (45, aby wybra¢ parametr
(LOW, MID, HIGH).

2) Przekrec requlator PARAMETER, aby zmienic wartos¢ wybranego parametru.

ULTRAMIC1i 2:

[EEMTI No 4 |1 -OJL =HJL IH v ~r ~r ~EEE sEL._3 ]
EQ FREQ/PAN i = z z @ R @ N @ NATURAL H
EQ GAIN SR E COMPRESSOR
ULTRA-MICT |-| z THRESH. FREQ EFFIC. ENHANCER ]
ULTRA-MIC2 Il T e 3.0dB 703Hz 90% | GATE

Procesor Ultramic jest kompresorem 2-pasmowym, redukujacym zakres dynamiki
mowy. Wartosci gérne gtosnosci sa obnizane a ciche sygnaty eksponowane.
Dzigki temu nastepuje zmniejszenie réznicy pomiedzy najgtosniejszymi oraz
najcichszymi fragmentami. Dzieki podziatowi na dwa zakresy czestotliwosci
uzyskuje sie bardziej szczelny i dZzwieczniejszy gtos bez artefaktow typowych

dla kompresordw, takich jak np. dudnienie czy utrata wysokich dZzwiekdw.

Ustawienia dla obu kanatéw mikrofonowych odbywaja sie oddzielnie.
Dlatego tez mamy dwie strony Ultramic. Dla mikrofonu 1 wybierz ,Ultramic 1
a dla mikrofonu 2 ,Ultramic 2”. Wszystkie parametry na stronach s takie
same i dlatego zostang objasnione tylko raz.

Na wyswietlaczu znajduja sie rdzne wskazniki pozioméw. Regulowac mozna
trzy parametry kompresora. Poza tym, istniej ustawienia, ktére moga
zostac zatadowane.

Instrumenty wskaznikéw:
MICI wskazuje poziom wejécia
MICO wskazuje poziom wyjscia

(OM  wskazuje stopien kompresji dla dolnego (L) lub gérnego pasma
czestotliwosci (H).

EXP  wskazuje obnizenie ekspandera dla dolnego (L) lub gdrnego pasma
czestotliwosci (H).

Parametry regulowane
THRSH Treshold reguluje punkt uruchomienia procesora Ultramic.

FREQ reguluje czestotliwos¢ podziatu pomiedzy gérnym i dolnym pasmem
czestotliwosci

EFFIC Efficiency: reguluje site kompresji

1) Nacisnij regulator CONSOLE SETUP (51}, aby wybrac parametr
(THRSH, FREQ, EFFIC).

Przekrec regulator CONSOLE SETUP, aby zmieni¢ warto$¢
wybranego parametru.

No
—

Ustawienia Ultramic:

Mozna zatadowac nastepujace ustawienia:

PRESET
NATURAL

COMPRESSOR

SELECT 1

ENHANCER

1) Przekre¢ regulator PARAMETER (43), aby wybrac Preset.
2) Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac Preset.
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Strona MIC FX:
P No 5 4 @ ~r @ ~ [ A SELECT 5
EQ GAIN ECHO -
ULTRA-MIC1 = = = PITCH
ULTRA-MIC2 BITCRUSHER
10% 60 REVERB v

Na stronie Mic FX wybierasz typ efektu sygnatu mikrofonowego. Do wyboru s
nastepujace efekty:

MIC FX SELECT 1

FLANGER
PHASER
DELAY

ECHO

PITCH
BITCRUSHER
REVERB

1) Przekre¢ regulator PARAMETER (45), aby wybrac Preset.
2) Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac Preset.

Kazdy efekt moze zosta¢ zmieniony i w ten sposob dopasowany do
indywidualnych wymagar odnos$nie brzmienia. Do dyspozycji mamy

dwa parametry. Do wszystkich efektow stosuje sie zasade: drugi parametr
requluje zawsze efekt Dry/Wet Mix.

Opisy efektow:

FLANGER: Efekt Flanger powstaje dzieki celowym przesunieciom wysokosci
tonéw. Regulowana jest tutaj predkos¢ LFO (Low Frequency Oscillator).

PHASER dziata podobnie do efektu Flanger. Tutaj jednak modulacja jest
uzyskiwana dzieki przesunieciu faz. Regulowana jest predko$¢ LFO.

DELAY to opdZnienie sygnatu. Czas opéZnienia (Time) jest edytowalny.

ECHO to efekt podobny do Delay, z ta réznica, ze opézniony sygnat jest
powtarzany wielokrotnie.

PITCH zmienia wysokos¢ tonu sygnatu i dzieki temu gtos piosenkarza/méwcy.
Shift reguluje wysokos¢ tonu.

BITCRUSHER zmniejsza rozdzielczos¢ cyfrowa. Regulowany jest tu parametr
Bit Depth.

REVERB to efekt hali. Do dyspozydji jest osiem rdznych rodzajow hal.
Typy hal opisane zostaty dokfadnie w Rozdziale 4.1.4.

1) Nacisnij requlator CONSOLE SETUP (51, aby wybra¢ parametr.
2) Przekre¢regulator CONSOLE SETUP, aby zmieni¢ warto$¢ tego parametru.

Dopéki aktywna jest opcja Mic Setup (przycisk MIC SETUP (1) swieci),
mozesz synchronizowac parametry czasowe efektéw Flanger, Phaser,
Delay oraz Echo z efektem Beat, naciskajac lewy przycisk TAP (50) w tempie.

Opuszczanie opcji MIC Setup:
o Nacisnij przycisk ESC (52, aby opuscic Mic Setup.

3.3.2 Talk setup

Funkcja Talkover jest bardzo przydatna, gdy chcemy wyeksponowac swoj gtos
podczas wypowiedzi. Dzieje sie tak dlatego, ze poziom gtosnosci muzyki zostaje
obnizony, dopdki méwisz do mikrofonu. Wszystkich najwazniejszych ustawien tej
funkcji dokonasz w opcji Talk Setup. Do opcji Talk Setup dostaniesz sie tak:

1) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51 przez ok. 2 sekundy.
2)  Wybierz Talk Setup” przekrecajac i naciskajac reqgulator CONSOLE SETUP.

Na wyswietlaczu otworzy sie strona Talk Setup.

PRESET IIETTHIEN |1 /c1 . R r ~r ~r ~
e i O OO

LAZY

2
compressor I e o < h =
L TALK SETUP -13.1dB|| -11.2dB 10

Na tej stronie znajduja sie wskazniki poziomu obu sygnatéw mikrofonu.
Po lewej stronie wyswietlacza znajduje sie lista, z ktérej mozesz wybra¢
ustawienia Talkover.

tadowanie ustawien:

1) Przekre¢lewy requlator PARAMETER (45), aby wybrac Preset.
2) Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac Preset.

Edycja Talkover:
Nastepujace parametry funkgji Talkover moga by¢ edytowane:

THRSH  Threshold. Jesli sygnat mikrofonu przekracza te wartos¢, sygnat
muzyczny zostaje obnizony.

MAX. ATT  (Maximum Attenuation) Tutaj requlujesz maksymalne obnizenie,

jakie powinien uzyskac sygnat muzyczny, gdy méwi sie do mikrofonu.
SPEED  reguluje predko$¢ obnizania.

1) Nacisnij prawy requlator PARAMETER (45), aby wybrac parametr
(THRSH, MAX. ATT, SPEED).

2) Przekre¢ regulator PARAMETER, aby zmieni¢ wartos¢ parametru.

Opuszczanie opcji Talk Setup:

o Nacisnij przycisk ESC (2), aby opusci¢ Talk Setup.

3.4 Obstuga crossfadera

Dziatanie Crossafdera jest znane réwniez poczatkujacym DJ. DDM4000 nie bythy
jednak mikserem cyfrowym, gdyby nie posiadat takze tutaj kilku specjalnych
funkdji, ktére nie mogtyby zostac zrealizowane zwyktym mikserem analogowym.

3.4.1 Tryby Crossfadera: KILL oraz X-OVER

Po lewej i prawej stronie Crossfadera znajduja sie po trzy przyciski z oznaczeniami
HIGH, MIDI oraz LOW.(@2)). W trybie Kill (stan wiaczenia) dziataja one jako
przyciski Kill — catkowicie wyswietlaja okreslone zakresy czestotliwosci.

Tryb X-Over (Crossover) pozwala na uzyskanie nowych, zatykajacych dech w
piersiach efektéw. W tym trybie mozliwe jest wybranie pojedynczych zakreséw
czestotliwosci dla stron A i B crossfadera, ktdre on nastepnie wyswietla.

Aby objasnic te funkgje, postuzmy sie przyktadem:

1) Przesun crossfader (20) w lewo (A).
2)  Nacisnij przycisk FULL FREQ (3] w sekji A.
3)  Nacisnij przycisk Kill @2) ,MID” w sekgji B.
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W lewym potozeniu crossfadera odgrywany jest sygnat A z catg szerokoscia
czestotliwosci. Jesli przesuniesz crossfader w prawo, wtaczona zostaje tylko
Srednia czestotliwos¢ sygnatu B, Srednie tony sygnatu A zostang wytaczone.
Basy oraz wysokie tony sygnatu A pozostang styszalne. Na wyjsciu miksera
styszalne s teraz wiec tylko basy lub tony wysokie sygnatu A wraz z tonami
Srednimi sygnatu B.

Zachowanie crossfadera w trybie X-OVER pokazuje ponizszy rysunek:

i

HIGH
L
=
[N (77 M
oe—lll—ee
||| %8|

Za pomocg trybu X-Over mozesz nada¢ swojemu stylowi miksowania znak
niepowtarzalnosci. Tryb X-Over mozna uruchomi¢ w ustawieniach crossfadera.
3.4.2 Crossfader setup

Do opji Crossfader Setup dostaniesz sie tak:

1) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51) przez ok. 2 sekundy.

2) Wybierz ,Crossfader Setup” przekrecajac i naciskajac regulator
CONSOLE SETUP.

Na wyswietlaczu otworzy sie strona Crossfader Setup.

XOVER CF
LOW HIGH
| 2004z || 3000Hz CROSSFADER SETUP @KiLL O XOVER

Po lewej stronie wySwietlacza mozna requlowac czestotliwosci przejsciowe
pomiedzy poszczegdlnymi pasmami. Po prawej stronie dokonujesz wyboru
trybu crossfadera.
XOVER CF (Crossover Center Frequency):

LOW: Czestotliwos¢ podziatu pomiedzy LOW | MID

HIGH: Czestotliwos¢ podziatu pomiedzy MID | HIGH
1) Nacisnij lewy requlator PARAMETER (45), aby wybrac parametr (LOW, HIGH).

2) Przekre¢regulator PARAMETER, aby zmieni¢ wartos¢ wybranego parametru.

Tryb Crossfader:
1) Przekrec prawy regulator PARAMETER (48), aby wybra tryb (KILL, X-OVER).
2) Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatwierdzic.

Opuszczanie opcji Crossfader Setup:

o Naciénij przycisk ESC (52, aby opusci¢ Crossfader Setup.

3.4.3 Bounce to MIDI clock

Za pomoca tej funkcji mozna zautomatyzowac opcje Bouncing. Bouncing to
sztywne przejscie croffadera w rytm muzyki. Warunkiem koniecznym dla
uruchomienia tej funkji jest aktywnos¢ wewnetrznego MIDI Clocka. Stuzy on
jako odniesienie do predkosci Bounce, ktdra moze miesci sie w zakresie od
jednego do 16 bitow.

Zanim uruchomisz funkcje Bounce jednym nacisnieciem przycisku BOUNCE TO
MIDI CLK, powinienes najpierw ustawic predkos¢ Bounce:

1) Uruchom MIDI Clock jednym nacisnieciem przycisku MIDI START-STOP (52).

2) Wybierz predkos¢ Bounce przyciskami BEAT 28). Diody LED (29) wskazuja
ilos¢ bitow.

3)  Nacisnij przycisk BOUNCE TO MIDI CLK @2, aby uruchomi¢ funkcje Bounce.
Jesli crossfader stoi po stronie A, to funkcja Bounce uruchamia sie z sygnatem

A, jesli crossfader stoi po stronie B, to funkcja Bounce uruchamia sie
odpowiednio z sygnatem B.

3.5 Obstuga sekcji main

Rowniez w sekgji Main jest kilka funkgji, ktére wykraczaja poza zakres
funkcji miksera analogowego. Kompletne ustawienia miksera moga zostac
zapisane i zatadowane. Ultramizer dba o to, by Twoje bity brzmiaty jeszcze
bardziej donosnie.

3.5.1 Ultramizer

Ultramizer jest procesorem wielopasmowym, ktéry uszczelnia sygnat audio

i w ten sposob powoduje zwigkszenie styszalnosci gtosnosci bez znacznego
zwiekszania rzeczywistego poziomu dZzwieku. Zadbalismy o to, by wydajnos¢
wzmacniacza zostata wykorzystana optymalnie a Twoja muzyka brzmiata
gtoéniej. Obrobka sygnatu odbywa sie na dwdch oddzielnych pasmach
czestotliwosci. Dzieki temu mozna uzyskac o wiele bardziej dobitny

dzwiek, bez powstawania niechcianych efektéw ubocznych takich jak np.
dudnienie czy utrata wysokich tondw.

1) Uruchom umtramizer naciskajac przycisk ULTRAMIZE ON/OFF (4),

2) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51) przez ok. 2 sekundy.

3) Wybierz ,Ultramize” przekrecajac i naciskajac requlator CONSOLE SETUP.

Na wyswietlaczu pojawi sie strona ultramizera. Tutaj mozesz zmienia¢ ustawienia

oraz tadowac i edytowac Preset:

tadowanie ustawien:

P SEL3 4 @ N 4 O
gggTsli_E BOOST N 4 ULTRAMIZE L

BOOS RANGE SETUP TIVE
2T 18.0 dB [___80]

1) Przekrec lewy requlator PARAMETER (43, aby wybrac Preset.
2) Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac Preset.

Ustawienia Ultramizera:

Gentle Boost fagodne zwiekszanie gtosnosci

Boost wyrazne zwigkszanie gtosnosci

Pump wyrazne zwiekszenie gtosnosci z efektem ,Pump” (dudnienia)
Full maksymalne zwiekszanie gto$nosci

Full Pump maksymalne zwiekszanie gto$nosci

Edycja Ultramizera:

RANGE opisuje zakres requlacji dynamiki. Dla wartosci 10 dB nastepuje
podwyzszenie poziomu maksymalnie o 10 dB.

TIME  zmienia predko$¢ requlacji ultramizera
o Przekrec regulator CONSOLE SETUP (1), aby zmieni¢ parametr TIME.
o Przekre¢ requlator CONSOLE SETUP (45), aby zmieni¢ parametr RANGE.

Opuszczanie opcji Ultramizer Setup:

o Naciénij przycisk ESC (52, aby opusci¢ Ultramizer Setup.
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3.5.2 tadowanie i zapis ustawien uzytkownika
(User Settings)

Duz3 zaleta miksera cyfrowego jest mozliwos¢ catkowitego zapisu ustawien
miksera a nastepnie wywotanie ich pdzniej jednym nacisnieciem przycisku.
Na duzych pulpitach studyjnych funkcja ta nazywa sie ,Snapshot”,
poniewaz wszystkie ustawienia moga zostac zachowane, jak kadrze. W ten
spos6b mozesz dopasowac mikser do swojego zwyktego trybu pracy a raz
zapisane ustawienia odtworzy¢ w kazdej chwili.

Wyobraz sobie, ze DDM4000 stoi w klubie i jest uzywany przez kilku DJéw.
Kazdy DJ moze zapisa¢ swoje ulubione ustawienia EQ, czestotliwosci Kill,
ustawienia ultramizera i efektow a kiedy po raz kolejny usiadzie za konsolg,
moze je odtworzyc. Z drugiej strony, kazdy DJ wystepujacy goscinnie a

nie znajacy DDM4000, moze natychmiast zacza¢ prace, bez koniecznosci
wprowadzania dodatkowych ustawien.

0 Powlaczeniu zatadowane zostang ostatnio wybrane ustawienia.

tadowanie ustawien uzytkownika (User Setting):
1) Nacisnij przycisk LOAD (). Przycisk LOAD mruga.
Na wyswietlaczu otwiera sie opcja ,User Setup” z lista ustawien:

Version 1.0 r ~
|Aug 03 2007 | N O .

USER 2
USER 3 m
USER 4 SAVE USER SETUP 45%

2) Przekrec lewy regulator PARAMETER (45), aby wybra¢ User Setting
(lub ustawienia fabryczne Factory Preset).

SEL 1

LOAD

3)  Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac ustawienia uzytkownika
(User Setting).

Zapis ustawien uzytkownika:

1) Naciénij przycisk LOAD B5), aby dosta¢ sie do opcji User Setup z
listg ustawien.

2)  Nacisnij regulator CONSOLE SETUP (51, aby wybrac miejsce zapisu.

3)  Nacisnij requlator CONSOLE SETUP, aby zatadowac ustawienia uzytkownika
(User Setting).

0 Ustawienia fabryczne (Factory Preset) nie moga zosta¢ nadpisane.

Opuszczanie opcji User Setup:

o Naciénij przycisk LOAD B3 lub przycisk ESC (52}, aby opusci¢ opcje
User Setup.

3.6 Obstuga sekcji phones

Przy pomocy stuchawek mozna odstuchiwac dwa rézne sygnaty: 1. sygnat

PGM (=program): to sygnat, ktdry znajduje sie na wyjsciu MAIN. 2. sygnat PFL
(=Pre Fader Listen): to sygnat, ktdry zostaje wtaczony przyciskami PFL
pojedynczo na magistrali PFL. Sygnat PFL jest niezalezny od fadera, tzn. moze by¢
odstuchiwany rowniez przy przesunietych w dét kanatach fadera.

Jesli przycisk SPLIT (49) nie jest wcidniety, to w stuchawkach odtwarzane s3
zaréwno sygnat PGM jak i PFL w trybie stereo. Miks z obu sygnatéw ustawiany
jest regulatorem MIX (38). Jesli requlator znajduje sie catkowicie po lewej stronie,
styszysz wytacznie sygnat PFL, gdy jest po prawej, w obu stuchawkach styszysz
tylko sygnat PGM.

Praca w trybie Split:
o Nacisnij przycisk SPLIT 40), aby aktywowac tryb Split.

W trybie Split sygnat PFL jest odtwarzany tylko w lewej stuchawce, sygnat PGM
tylko w prawej stuchawce (zawsze w trybie mono).

4. Sekcja BPM Oraz Efektow

Fx1 SAMPLER |INS

103.2 [(23s] -32s | 104.1
I LMHZJLEB
L [2 E BRI TP 2 EY o wio w1]

“‘e @ o
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oAy’ ; 2 FXon assiGn s"m sm, ; Astion rx oN ; z wer
oEpTH " " oepTH

Rys. 4.1: Sekcja BPM oraz efektow

Sekcja BPM oraz efektdw na srodku miksera moze by¢ uzywana dla kanatéw
stereo lub dla sygnatu master. Obydwa procesory moga by¢ rdwniez sprzezone
i uzywane jako podwdjny efekt dla poszczegdlnych kanatéw. Dlatego tez
zaréwno kanat mikrofonowy jak i sampler posiadaja wtasne procesory efektow,
ktdre opisane zostaty w oddzielnych rozdziatach (Rozdz. 3.3.1 oraz Rozdz. 5.4).

Wyswietlacz:

29 music |
119.3

LFO

FX1 ADJUST FX2 } 14 12 1JF3 p LD

D]
FLANGER (28l musiC |ggT]s]fejNe]elid
2_35 STOP
i irl L. 1595 JE AuTo | M'D'BPM

Lo mio_Hi [ K 1I213

Na wyswietlaczu przedstawione s nastepujace informacje:
A Tutaj pokazany jest typ efektu oraz wartosci parametréw.

B Tutajpokazana jest uzyskana predkos¢ w BPM (Beats per Minute)
Tutaj mozna odczytac rowniez informacje na temat przyporzadkowania
sygnatéw oraz funkgji Tap.

C W tej sekgji po prawej stronie znajduje sie wartos¢ parametrow
efektéw zsynchronizowanych z BMP w bitach. Po lewej stronie pokazana jest
aktywnos¢ funkgji Kill.

D Informacje te to informacje o samplerze lub MIDI Clock
(patrz Rozdz. 5).
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4.1 Sekcja efektow

@i (1
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Rys. 4.2: Sekqja efektow (tutaj: FX 1)

4.1.1 Wyboér zrédta dzwieku

Aby méc wykorzystac efekt, nalezy najpierw przyporzadkowac do urzadzenia
odpowiednie Zrédto dzwieku. przyporzadkowanie to dotyczy réwniez
BPM Countera. Mozliwe Zrddta wejscia to:

INPUT 1 INPUT 4:

Kanaty stereo 1do 4

MUSIC: Sygnat sumy stereo (Main Signal)

CHAIN: CHAIN przyporzadkowuje efekt sygnatowi zawsze
zinnej sekgji efektow, tak ze 2 efekty sg wiaczane
jeden po drugim.

Wybér sygnatu dla FX 1:

1) Naciénij przycisk FX 1 ASSIGN (@3).
2) Przekrec lewy regulator PARAMETER (45), aby wybrac zrodto dzwigku z listy:
3) Nacisnij lewy requlator PARAMETER, aby zatwierdzi¢ wyboér.

Wybér sygnatu dla FX 2:
1) Naciénij przycisk FX 2 ASSIGN (43).

2) Przekrec prawy requlator PARAMETER (45), aby wybrac zrédto
dzwieku z listy:

3)  Nacisnij prawy regulator PARAMETER, aby zatwierdzi¢ wybor.

4.1.2 Aktywowanie efektu

1) Nacisnij przycisk FX ON (42}, aby wigczyc efekt. Przycisk FX ON oraz
EFFECT/BAND (48) do (48) mrugaja.

2) Przekre¢ regulator DEPTH powoli w lewo, az efekt bedzie styszalny
w wystarczajacym stopniu.

Funkcja Kill w efektach:

Szczegélnie efektywnym rodzajem wyobcowania jest wydzielenie
poszczegdlnych zakresow czestotliwosci podczas obrébki efektow. Mozna to
sobie wyobrazi¢, jakby na drodze sygnatu do urzadzenia znajdowaty sie trzy
kolejne przyciski Kill. Jesli wszystkie pasma czestotliwosci sg aktywne, to przy
wtaczonym efekcie wszystkie przyciski EFFECT/BAND mrugaja na niebiesko.
Poprzez nacisniecie tych przyciskdw mozesz teraz ,zabi¢” pasma czestotliwosci.
Status funkgji Kill zostanie pokazany na wyswietlaczu.

o Nacisnij jeden z przyciskéw EFFECT/BAND ((48), (47), (48))
przy wtaczonym efekcie. Dioda przycisku dezaktywowanego pasma zgasnie.
4.1.3 Wybor efektu

Do dyspozydji jest dziewie¢ typow efektéw. Tabele z efektami z rozdziatu 4.1.4
dajq przeglad mozliwych efektéw oraz ich parametry, ktore mozna requlowac.

1) Nacisnij przycisk SELECT (6). Na wyswietlaczu pokazane sg wszystkie
typy efektow.

SELECT
FLANGER
PHASER
DELAY
ECHO
PITCH
BITCRUSHER

REVERB
PAN
FILTER

2) Przekre¢ requlator PARAMETER (48), aby wybrac typ efektu.
3)  Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatadowac typ efektu.

4.1.4 Opisy efektow

Inajdziesz tu opis wszystkich efektow wiacznie z wszystkimi parametrami,
ktére mozesz zmienic (parametry synchronizowane z BPM oznaczono kursywa).
Tabele pokazuja, ktérym elementem obstugi mozna zmieni¢ parametry.
Obrdbka efektéw zostata opsana w rozdziale 4.1.5. Obrébka parametréw
synchronizowanych przez BMP zostata opisana w rozdziale 4.1.6.

FLANGER, PHASER, PAN:

FLANGER: Efekt Flanger powstaje dzieki celowym przesunieciom wysokosci
tondw. Regulowana jest tutaj predkos¢ LFO (Low Frequency Oscillator), udziat w
cofaniu sygnatéw dzwiekowych na wejsciu (Feedback), gtebokos¢ efektu
(Depth) oraz moc przesuniecia faz w jednostkach rytmicznych (Phase).

Dzigki opcji Fade mozna ustali¢, czy Flanger po wytaczeniu efektu powinien
doprowadzi¢ do korica aktualng oscylacje. Zapobiega to nagtemu urwaniu efektu.

PHASER dziata podobnie do efektu Flanger.. Tutaj jednak modulacja jest
uzyskiwana dzieki przesunieciu faz. Regulowana jest predkos¢ LFO oraz
gtebokos¢ efektu (Depth). Za pomocg opcji Fade mozna ustali¢, czy efekt ma
zakoriczy¢ sie nagle czy zostac fagodnie wyciszony.

PAN oznacza efekt, ktéry pozwala sygnatowi przesuwac sie w panoramie
stereofonicznej ze strony prawej na lewa. Najbardziej intensywnie brzmi ten
efekt gdy requlator DEPTH jest bardzo przekrecony. LFO reguluje predkos¢
panningu, Depth gtebokos¢ efektu.
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PARAM (@5 DK

.m® l
FLANGER

PARAM ~(&5- OK PARAM ~(&;- OK

PHASER
T T S N N
PAN

LFO Speed Dry/Wet Mix

Tab. 4.1: Parametry efektu dla opcji Flanger, Phaser oraz Panning

DELAY, ECHO:

DELAY to opéZnienie sygnatu. Czas opdznienia (Time) mozna zsynchronizowac
z BPM Counterem. Rozrdzniamy prosty Delay (Simple) oraz 3-Pong-Delay,
ktéry dzieli opéznienia w panoramie stereofonicznej.

ECHO to efekt podobny do Delay, z t3 réznica, ze opdzniony sygnat jest
powtarzany wielokrotnie. llos¢ powtdrzen jest ustawiana przy pomocy
opcji Feedback. Opcja Fade ustala czy po wytaczeniu efektu echo ma sie
wycisza¢(On) czy nie (Off).

1/5 2/5 3/5
TIME MODE FDBK

@BEAT@
O O O O 5
PARAM (@>- 0K PARAM (@>- 0K PARAM <(®- 0K PARAM (- 0K DEPTH
DELAY
10... Simple - - .
5930 ms 3Pong Dry/Wet Mix
ECHO
10... Simple . .
5930 ms 3Pong 0-100% On/0ff Dry/Wet Mix

Tab. 4.2: Parametry efektu dla Delay oraz Echo

PITCHER, BITCRUSHER:

PITCHER zmienia wysoko$¢ dZzwieku muzyki bez zmiany tempa.
Shift requluje wysokos¢ tonu.

BITCRUSHER symuluje zmniejszenie rozdzielczoéci cyfrowej. Wszystko tu jest:
od delikatnych ustawien Lo-Hi az do dZzwieku-zabawki.

O

“M / param <@- 0k

Shift: 100 ... +100%

BITCRUSHER
Depth: 0.... +100%

Dry/Wet Mix

Tab. 4.3: Parametry efektu dla Pitch oraz Bitcrusher

REVERB:

REVERB to efekt hali. Do dyspozydji jest osiem wielkosci hal. Jesli opcja Fade
jest aktywna, po wytaczeniu efektu dZzwiek wybrzmiewa i nie zostaje przerwany.

Ambient to bardzo krétka hala, w ktérej stycha¢ dZzwigki odbite od
$ciany pomieszczenia.

Box to wrazenie zamknietego pomieszczenia bez dtugich reflekséw.

(athedral: Dtuga i bardzo szczelna hala wielkiej katedry, odpowiednia dla
wolnych kompozygji.

Cavern: Intensywne, wysokie pomieszczenie, najczesciej jaskinia o
Scianach skalistych.

Chamber to krotka hala i niewielkie pomieszczenie.
Chorus: Waskie, ciepte pomieszczenie, krotsze od katedry.
Concert przypomina warunki panujace w duzej sali koncertowej.

Echo: Waskie, krétkie pomieszczenie z dtugim opdZnieniem dZwigku.

1/4 -
MODE IE

am ] param <@- 0k PARAM (- OK

DEPTH
Ambient, Box, Cathedral,
Cavern, Chamber, Chorus, On/0ff Dry/Wet Mix
Concert, Echo

Tab. 4.4: Parametry efektu dla efektu hali

FILTER:

FILTER to efekt, ktéry przywodzi na mysl typowa muzyke z syntezatora.

Do dyspozycji mamy trzy typy filtréw: Pasmo $rednie, pasmo niskiei
pasmo wysokie. Resonance dba o podnoszenie poziomu dZwigku w zakresie
czestotliwosci filtra, dzieki czemu efekt brzmi bardziej intensywnie. W trybie
LFO czestotliwosc filtra jest sterowana przez LFO. W trybie recznym mozesz
samodzielnie sterowac czestotliwoscia filtra uzywajac regulatora DEPTH (44),
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m”n 2/4 3/4 4/4
FILTER RESO MODE LFO

PARAM (@5~ OK PARAM (&5~ OK PARAM (&5~ OK PARAM «(&5- OK

FILTER

LFo mn ] param<@- ok

Lowpass LFO Speed
Bandpass | 0..100%
Highpass i
Manual
DRY WET
DEPTH
Frequency

Tab. 4.5: Parametry efektu dla efektu filtra

4.1.5 Obrébka/edycja efektow

Jak juz objasniono w ostatnim rozdziale, kazdy z efektéw posiada do pieciu
parametréw (w zaleznosci od typu efektu), przy pomocy ktérych mozna
zmienic efekt. Zawsze jeden z tych parametréw moze zostac ustawiony
przy pomocy przycisku BEAT. Dla wiekszosci efektow jest to ten parametr,
ktéry mozna zsynchronizowac z BPM.

Parametry efektu:

1) Nacisnij przycisk PARAMETER (42), aby wybra¢ parametr. Dziata on tylko
przy wytaczonym efekcie (gdy przycisk FX ON nie mruga).

2) Nacisnij regulator PARAMETER (45), aby wybra¢ parametr.

3)  Zmien wartos¢ parametru krecac regulatorem PARAMETER (45),

4)  Aby przejs¢ do nastepnego parametru, nacisnij ponownie
PARAMETER (3 lub (2,

Dry/Wet Mix:

o Przekre¢regulator MIX (44) powoli w prawo, aby zmiksowac efekt (Wet)
z sygnatem oryginalnym (Dry).

4.1.6 Parametry synchronizowalne z BPM

Niektére efekty brzmig szczegélnie interesujaco, jesli wybrzmiewaja
w nich dZwieki w rytm muzyki. DDM4000 wspomaga parametry
synchronizowane z BPM.

Edycja parametrow sychronizowalnych z BPM:

1) Upewnij sie, ze BPM Counter ustawit prawidtowg wartos¢
(ew. wprowadz ja recznie, patrz Rozdz. 4.2).

2) Imieri parametry krok po kroku przyciskami BEAT (49). Wybrana wartos¢
zostanie pokazana na wyswietlaczu.
DELAY, ECHO:

W przypadku efektu Delay oraz Echo czas opéznienia musi by¢ edytowany
w jednostkach muzycznych. Wyswietlana jest ilos¢ bitéw:

21 31 41 81

Rys. 4.3: Bity i warto$ci nutowe dla opji Delay oraz Echo

Rytmicznie catos¢ wyglada tak (wybor niektorych bitow):

14 | N[N H

2] P

3a| D [D i) J

Beats 1 + 2 + 3 + 4 +
11 | J |

211 | J J

31 | J J

an |, - .

81 |oa ol—t+1 o]
Beats 1 2 3 4 1 2 3 4 1

Rys. 4.4: Parametry op6Znienia przedstawione rytmicznie

FLANGER, PHASER, PAN, FILTER:

W efekcie filtra synchronizacja BPM jest mozliwa tylko w trybie LFO.
Regulowana jest predkos¢ modulagji

(LFO Speed). Wartosci 1do 32 odpowiadaja ilosci bitéw, potrzebnych do
wykonania oscylacji:

Rys. 4.5: Bity i warto$ci nutowe dla efektu modulagji

W kontekscie muzycznym mozna stworzy¢ nastepujacy obraz:

I
2 \y
3 a
4
6 TN
8 L NI |
7 I~
12 o ™~ |
16 =T T~ |+
24 L — T~ || | L
32 T T T | | L
Beats | 1/2]3|4|1]2|3]4]|1|2]3]|4|1]2|3|4|1]2]|3]4]|1|2|3]|4]1|2]|3]|4|1]2|3|4
Bars 1 2 3 4 5 6 7 8

Rys. 4.6: Parametry LFO, przedstawione w postaci bitéw i paskdw
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4.1.7 FX setup

W opgji FX Setup mozesz ustalac czestotliwosci przejscia pomiedzy
poszczegdlnymi pasmami za pomoca przyciskéw EFFECT/BAND (46) do
(funkcja Kill, patrz Rozdziat 4.1.2). Dla kazdego z urzadzen do efektéw odbywa sie
to oddzielnie.

XOVER FX1 XOVER FX2
FX1LOW | FX1HIGH CROSSOVER SETUP FX2LOW FH

Parametry regulowane:
FX1LOW /FX 2 LOW:
FXTHIGH / FX 2 HIGH:

1) Nacisnij lewy lub prawy requlator PARAMETER (43), aby wybra¢ parametr dla
FX1lubFX 2.

(zestotliwo$¢ podziatu pomiedzy LOW i MID
(zestotliwo$¢ podziatu pomiedzy MID i HIGH

2) Przekre¢lewy lub prawy regulator PARAMETER, aby zmieni¢ warto$¢
wybranego parametru.

4.2 BPM counter

102.1 FLANGER

=8 1.159
(BPW] | LFo EX S
[V 4 114 112 1H3 p | FX1 ADJUST FX2 | 114 1]2 ] 2 ElT -0 wip nil

BPM Counter jest w stanie automatycznie przekazac informacje o tempie
puszczanego utworu do BPM (Beats Per Minute). Ustalone wartosci BPM stuzga
jako podstawa dla wszystkich parametrow efektéw uzaleznionych od czasu

oraz dla dtugosci zapisu samplera. BPM moze zostac ustalony na dwa sposoby;
recznie lub automatycznie. Aktualny BPM w obu przypadkach wyswietlany jest w
sekgji B wyswietlacza.

Automatyczne ustalanie bitow za pomoca funkgji
AUTO BPM:

BPM Counter ustala tempo Zrodta dzwieku, ktére przyporzadkowane jest
do danej sekgji efektow. Zrodto dzwieku wyswietlane jest w oknie BPM.
(W jaki sposdb przyporzadkowac BPM/sekji efektow Zrédto sygnatu,
opisano w Rozdz. 4.1.1)

1) Upewnijsig, ze aktywna jest opcja ,Auto BPM” (stan wiaczenia). W takim
przypadku przycisk AUTO BPM (50) $wieci na zotto a wskaznik BPM na
wyswietlaczu mruga.

0 Jeslima byc¢aktywny tryb Tab (przycisk AUTO BPM Swieci na
niebiesko), nacisnij przycisk AUTO BPM przez dtuzej niz jedng sekunde,
aby aktywowac opcje Auto BPM.

2) BPM Counter ustala teraz warto$¢ BPM dla uruchomionego sygnatu. Jest ona
aktualizowana w sposéb ciagty, dzieki czemu zmiany tempa moga by¢
zapisywane natychmiast.

Reczne ustalania bitéw przy pomocy TAP:

1) Upewnijsie, ze aktywny jest tryb Tap. W takim przypadku przycisk
AUTO BPM/TAP (59 $wieci na niebiesko a w oknie BPM wyswietlony jest
napis ,Reczny”.

2) Naciskaj w takt muzyki na przycisk TAP (59 (min 2x). W ten sposéb ustalana
jest stata wartos¢ BPM. Wskazowka: podczas naciskania odstuchiwac sygnat
w stuchawkach.

0 Jesli Auto BPM jest aktywny (przycisk AUTO BPM $wieci na z6tto),
przejdz do kroku 2. Tryb reczny zostanie automatycznie aktywowany
podczas wprowadzania tempa.

3) Ponowne kilkakrotne naciskanie pozwala na ponowne wyréwnanie
warto$ci BPM.

W stanie wigczenia Auto BMP jest zawsze aktywne.

Jeslinie jest puszczony zaden sygnat (lub gdy jest on zbyt cichy)

na wyswietlaczu mruga wartos¢ BPM. Dodatkowo pokazywany jest
napis ,Low Level”. Wartos¢ BPM mruga réwniez wtedy, gdy bity nie
mogty zostac jednoznacznie zidentyfikowane (napis ,Uncertain”).

4.3 MIDI clock

MIDI Clock stuzy jako odniesienie czasowe dla funkgji Bounce. Poza tym MIDI
Clock jest podtaczony do wyjécia MIDI. Dzieki temu mozesz synchronizowac z
DDM4000 zewnetrzne urzadzenia, ktdre s3 w stanie odebrac sygnat z MIDI Clock,
jak np. urzadzenia perkusyjne czy Groove Box.

Rys. 4.7: Sekcja BPM

o Nacisnieciem przycisku (52) uruchamiasz i zatrzymujesz MIDI Clock.

Mozesz ustawi¢ wtasne tempo dla MIDI Clock. Alternatywnie, MIDI Clock moze
zosta¢ rdwniez zsynchronizowany z jednym z obu BPM Counterdw:

MIDI BPM:

W trybie MIDI BPM pod wskaznikiem BPM MIDI Clocka, na srodku wyswietlacza
pokazuje sie napis ,MIDI BPM”. Ustaw tempo przekrecajac regulator CONSOLE
SETUP (51). Nacisniecie i jednoczesne przekrecenie requlatora pozwala na wieksze
skoki wartosci.

FX 1/FX 2 BPM:

Aby przenies¢ ustalone tempo BPM Countera na MIDI Clock, nacisnij przycisk
ADJUST (33). Po naciénieciu na lewy przycisk BEAT, MIDI Clock przejmuje tempo
lewego Countera BPM. Po naciénieciu na prawy przycisk BEAT, MIDI Clock
przejmuje tempo prawego Countera BPM. Przyporzadkowanie zostaje pokazane
na wyswietlaczu w postaci “FX 1 BPM” [ub “FX 2 BPM”",

Aby zmieni¢ przyporzadkowanie, przekre¢ regulator CONSOLE SETUP, aby ustawi¢
wiasne tempo.

| odwrotnie, tempo z MIDI BPM moze zostac przeniesione na Beat Counter.
Trzymaj wcisniety lewy lub prawy przycisk ADJUST (3 (lub obydwa
réwnoczesnie) i wybierz regulatorem CONSOLE SETUP (51) odpowiednie tempo.
Funkgja ta jest pomocna, gdy przyporzadkowanie efektéw odbywa sie na
jednym kanale, skonfigurowanym jako kontroler MIDI i w zwiazku z tym nie jest
mozliwe uruchomienie funkcji Auto BPM.
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5. Sampler
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Rys. 5.1: Sekcja samplera

Sampler to urzadzenie do nagrywania i odtwarzania sygnatéw dzwiekowych.
Sampler w urzadzeniu DDM4000 daje mozliwos¢ zapisu dwdch sampli oraz

ich odtworzenia. Moga to by¢ pojedyncze, krétkie sekwencje, frazy Spiewane,
petle rytmiczne lub dtuzsze fragmenty piosenek. Jako Zrddto dZzwieku moze
stuzy¢ kazdy sygnat audio znajdujacy sie w mikserze, wiacznie z kanatami
stereofonicznymi, kanatem mikrofonowym oraz suma stereofoniczna.
Maksymalny czas trwania nagrania wynosi 32 sekundy. Sample moga by¢
odtwarzane w rézny sposob ( jako zapetlenie, jednorazowo, do przodu, do tytu).

5.1 Nagrywanie sampli

1) Wybierz Zrddto sygnatu za pomocg przyciskéw REC SOURCE (6).
Nad dioda REC SOURCE zostanie wyswietlone Zrddto sygnatu:

1 2 3 4 MICMST

000000
REC SOURCE

Zrédta sygnatu:
1,2,3,4: Kanatstereofoniczny 1,2, 3 lub 4
MIC: Kanat mikrofonowy
MST: Master (suma stereofoniczna)

2) Ustaw wybrany czas nagrania za pomoca przyciskéw SAMPLE
LENGTH (38). Dtugo$¢ moze miescic sie miedzy 1i 16 bitéw lub 00"
(nagranie nieskoriczone).

0 Rzeczywisty czas nagrania jest uzalezniony od ustalonego tempa
BPM lub MIDI Clocka. Jesli BPM Counter jest przyporzadkowany do
kanatu 1, 2 lub Master, wowczas sampler jest synchronizowany z
BPM Counterem. Jesli tak nie jest, sampler jest synchronizowany z
MIDI Clockiem.

3)  Wybierz miejsce zapisu uzywajac BANK ASSIGN (69). Przycisk MODE
wybranego miejsca zapisu $wieci sie na zotto i w ten sposob sygnalizuje
gotowos¢ do nagrywania.

4)  Rozpocznij nagrywanie naciskajac przycisk RECORD/IN (9.
5) Nagrywanie sie zakoriczy po ustalonej ilosci bitow.

6) Zatrzymaj nagrywanie nieskoriczone (o), naciskajac przycisk PLAY/OUT
lub ponownie naciskajac przycisk REC.

0 W przypadku nagrywania nieskoriczonego (o) czas nagrywania jest
definiowany nacisnigciem przycisku RECORD/IN (9 oraz PLAY/OUT (62).
Jesli réwnoczesnie aktywny jest tryb Loop, to sampler natychmiast
po nacisnieciu przycisku PLAY/OUT rozpocznie odtwarzanie.

Pamiec:

Maksymalny czas nagrania wynoszacy 32 sekundy dotyczy obu miejsc zapisu
w sumie. Nagrywanie sie koriczy w momencie zapetnienia pamigci.

SAMPLER MIX
BANK1 § PITCH

- PITCH/BEND +

Dtugos¢ jednego sampla oraz pozostaty czas nagrania pokazane s na
wyswietlaczu samplera.

5.2 Odtwarzanie sampli
1) Najpierw ustaw regulator VOLUME/MIX (53 maksymalnie w prawo.
2) Nacisnij przycisk PLAY, aby rozpoczac¢ odtwarzanie.

3)  Nacisnij PLAY ponownie, aby zatrzymac odtwarzanie.

5.2.1 Funkgcja Insert

Odtwarzanie sampli odbywa sie albo w trybie Mix albo Insert. W obydwu
przypadkach sample s odtwarzane w kanale, ktéry zostat wybrany przyciskami
REC SOURCE (38). Moze to byc rowniez suma stereofoniczna. Jesli odtwarzanie
odbywa sie w trybie Mix, wowczas sample jest miksowany w kanale i moze
zosta¢ wystany do crossfadera. W trybie Insert sample, podczas odtwarzania
jest eksponowany w danym kanale.

o Jesli odtwarzanie ma odbywac sie jako Mix, to przycisk INSERT (54 nie moze
by¢ wcisniety (dioda nie Swieci sie). Regulator VOLUME/MIX (55) posiada
funkgje fadera kanatu (Volume),przy pomocy ktérego sygnat samplera jest
miksowany ze Zrédtem dzwieku. Po nacisnieciu na przycisk CF ASSIGN
mozna przyporzadkowac sygnat samplera do crossfadera.

o Nacisnij przycisk INSERT (54), aby odtworzy¢ sample w trybie Insert.
Regulator VOLUME/MIX (55) posiada funkgje requlatora ekspozycji (Mix).
Przekrec requlator catkowicie w prawo, a podczas odtwarzania bedzie
styszalny tylko sample. Przekre¢ regulator w lewo, wowczas Zrodto sygnatu
w wybranym kanale zostanie wyeksponowane z samplem.

0 Przyporzadkowanie crossfadera do samplera jest mozliwe tylko
w trybie Mix. Dopdki trzymasz wcisniety przycisk CF ASSIGN (63,
funkgja Insert bedzie automatycznie nieaktywna.
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5.2.2 Odtwarzanie do tytu i zapetlone (Reverse i Loop)

Przyciski MODE (61) miejsca zapisu 1/2 pozwalaja na wybranie rodzaju odtwarzania.

Wybierz odpowiedni tryb odtwarzania dla kazdego miejsca zapisu:

REVERSE:

1) Naciénij krotko przycisk MODE, aby przetaczy¢ na tryb Reverse.
Dioda REVERSE zapala sie. Po nacisnieciu na przycisk PLAY,
sample zostanie odtworzony od tytu.

2)  Nacisnij jeszcze raz krétko przycisk MODE. Dioda REVERSE zgasnie.
Sample zostanie odtworzony do przodu.
LOOP (nieskonczone zapetlenie):

1) Naciskaj przycisk MODE przez ok. 1 sekunde, aby wytaczy¢ tryb Loop.
Dioda LOOP zgasnie. Sample bedzie odtwarzany, dopdki przycisk PLAY
bedzie wcisniety. Ten rodzaj odtwarzania nadaje sie do krotkich wstawek.

2) Naciskaj przycisk MODE ponownie przez ok. 1 sekunde, aby waczy¢
tryb Loop. Dioda LOOP zapala sie. Po nacisnieciu na przycisk PLAY,
sample zostanie odtworzony jako zapetlenie.

5.2.3 Crossfader start

Fukcja Crossfader Start pozwala na odtwarzanie sampli za pomoca crossfadera.

Aby méc korzystac z tej funkji, nalezy przyporzadkowac sampler do crossfadera.

1) Naci$nij przycisk CF ASSIGN, aby potaczy¢ sampler z jedna strong
crossfadera (A lub B).

2)  Nacisnij CF START, aby wtaczy¢ opcje Crossfader Start.

3)  Nacisnij przycisk BANK ASSIGN, aby wybra¢ miejsce zapisu, ktére ma by¢
uruchomione wraz z crossfadera.

Gdy poruszysz strone srossfadera przyporzadkowana do samplera,
rozpocznie sie odtwarzanie.

5.2.4 Pitch bend

Wraz z funkcja Pitch Bend uzyskujesz mozliwos¢ zmiany predkosci odtwarzania
sampli, tak aby je dopasowac do aktualnie odtwarzanego utworu.
Mamy dwie mozliwosci:

1) Przekrec regulator BPM Adjust, aby na state zmieni¢ predkos¢ odtwarzania
samplera. Jesli przekrecisz w prawo, tempo sie zwiekszy, jesli przekrecisz
w lewo, bedzie wolniejsze.

2)  Przyciski ADJUST odpowiadaja funkcji “Bend +" i “Bend —".
Nacisniecie jednego z tych przyciskdw na krdtko zmienia predkos¢. W ten
sposéb mozesz szybko dostosowac sie do tempa odtwarzanego utworu.

5.3 Efekt samplera

Sampler posiada efekt Brake. Dzieki niemu mozna symulowac efekt zwalniania
gramofonu az do catkowitego zatrzymania sie. Ustawia¢ mozna dtugos¢ Brake,
mozliwosci to 1 bit, 4 bity oraz 8 bitow.

SAMPLER]INS

BANK1 | 4BTS

- PITCH/BEND +

1) Nacisnij przycisk BANK ASSIGN, aby wybra¢ miejsce zapisu, ktore ma zostac
poddane temu efektowi.

2)  Wybierz podwdjnym weisnieciem przycisku SELECT (64) dtugos¢ efektu.
Zostanie ona pokazana na wyswietlaczu.

3)  Naciénij przycisk SMP FX ON (), aby wiaczy¢ efekt. Przycisk mruga.

Po zatrzymaniu samplera (przycisk SMP FX ON oraz PLAY/OUT wybranego
miejsca zapisu mrugaja), efekt musi zostac dezaktywowany ponownym
nacisnieciem SMP FX ON, co pozwoli na ponowne odtworzenie.

4)  Nacisnij przycisk SMP FX ON, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

6. Inne ustawienia

6.1 tadowanie ustawien fabrycznych

1) Nacisnij przycisk LOAD B5). Wyswietlacz przejdzie do “User Setup”.
Przycisk LOAD zapala sie.

2) Przekrecajac wybierz Factory Preset (ustawienia fabryczne) i nacisnij lewy
regulator PARAMETER (43),

3)  Nacisnij lewy regulator PARAMETER ponownie, aby zatwierdzi¢ wybér.

4)  Naciénij przycisk LOAD B3 lub przycisk ESC (52}, aby opusci¢ opcje
User Setup.

6.2 Output setup

1) Naciskaj requlator CONSOLE STUP (51) przez ok. 2 sekundy.

2) Wybierz ,Output Setup” przekrecajac i naciskajac regulator CONSOLE SETUP.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ Output Setup:

ouT B TAPE/
OUTPUT SUB-OUT S/PDIF
8 S,EF SETUP |8 E‘éb%?é%‘éR | ! 55Hz! -3.0dB | -6.0dB |

W opcji Output Setup mozesz dokonac nastepujacych ustawien:

Mono:

Ta funkdja przetaczasz wszystkie wyjécia OUT B (4) w tryb mono.

1) Przekre¢ lewy regulator PARAMETER (42), aby wybrac OFF lub ON.
2)  Nacisnij lewy regulator PARAMETER, aby zatwierdzic.

MODE:

Wyjécie A (23) moze by¢ uzywane w potaczeniu z wyjsciem
subwoofera. (zestotliwosci basowe zostaja oddzielone od wyjécia Main
(funkcja modulacji czestotliwosci).

FULL-FREQ: MAIN OUT A (#3) posiada cate spektrum
czestotliwosci (wraz z sygnatami basowymi).
Na wyjéciu subwoofera znajduje sie
sygnat subwoofera.

CROSSOVER: Na wyjéciu subwoofera zostaje odtworzony
sygnat subwoofera. Na MAIN OUT A odtwarzane
sq wszystkie czestotliwosci powyzej

czestotliwosci podziatu.

1) Przekre¢ regulator CONSOLE SETUP (3, aby wybra¢ tryb (Mode)
(FULL-FREQ, CROSSOVER).

2)  Nacisnij requlator CONSOLE SETUP, aby zatwierdzic.
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SUB-OUT:

Tutaj ustawiane s3 czestotliwosci podziatu oraz poziom wyjscia dla
wyjscia subwoofera.

FREQ: Czestotliwos¢ podziatu pomiedzy SUB oraz MAIN OUT
GAIN: Poziom wyjscia SUB OUT.

TAPE/S/PDIF:
Poziomy wyjé¢ dla wyjs¢ Tape oraz S/PDIF moga by¢ requlowane oddzielnie.

1) Nacisnij prawy regulator PARAMETER, aby wybra¢ parametr
(FREQ, GAIN lub TAPE/S/PDIF GAIN).

2) Przekre¢regulator PARAMETER, aby zmieni¢ wartosc.
3)  Nacisnij przycisk ESC, aby opusci¢ Output Setup.

6.3 Ustawianie kontrastu wyswietlacza

1) Nacisnij przycisk LOAD B2). Na wyswietlaczu pojawi sie opcja User Setup.

2) Przekrec prawy requlator PARAMETER (42), aby wybrac Kontrast.
3)  Nacisnij przycisk LOAD, aby opusci¢ User Setup.

7. DDM4000 Jako Kontroler MIDI

DDM4000 moze by¢ uzywany do sterowania oprogramowaniem D)

lub Sequenzer, jedli poszczegdine sekcje miksera zostang zmienione na
kontrolery MIDI oraz zostang przyporzadkowane zdefiniowanym funkcjom
oprogramowania. Przenoszenie danych odbywa sie poprzez ztacze MIDI 6.
Komputer dopodfaczenia do miksera potrzebuje interfejsu MIDI, ktory jest
dostepny np. w postaci USB.

USB-MIDI Interface*

|
|
|
|
|
|
|

S/PDIF MIDI
MIDI IN/OUT/THRU

*nie wchodzi do zestawu

Rys. 7.1: Przytacza DDM4000 na komputerze

7.1 Protokot MIDI

Kopiowanie danych odbywa sie w formacie MIDI. Regulator oraz fader wysytaja
polecenia Control Change (CC), przyciski wysytaja polecenia informacyjne

(patrz Tab. AT w Zataczniku). Przyporzadkowanie elementdw obstugi miksera do
poszczegdlnych funkcji oprogramowania wykonasz z pomoca oprogramowania.
Wiekszos¢ programdw posiada samouczki, dzieki ktorym przyporzadkowanie
odbywa sie w bardzo prosty sposéb.

Kopiowanie MIDI dziata réwniez w odwrotnym kierunku. Ogranicza si¢ gtéwnie
do sterowania diodami. Wszystkie stany wiaczenia w oprogramowaniu mogg
by¢ wyswietlane na DDM4000. DDM4000 odbiera polecenia CC z komputera.
Kazdej diodzie LED na DDM4000 jest przyporzadkowany numer CC

(patrz Tab. 10.2 w Zataczniku). Jesli zostanie wystana wartos¢ zerowa,

dioda gasnie, jesli jest to jedynka (lub wieksza warto$¢), dioda sie zapala.

7.2 Podstawowe ustawienia MIDI
Wszystkie ustawienia MIDI dokonywane sa na stronie MIDI Setup.

1) Naciskaj regulator CONSOLE STUP (1) przez ok. 2 sekundy.

2) Wybierz ,MIDI Settings” przekrecajac i naciskajac requlator CONSOLE SETUP.
Na wyswietlaczu pojawi sie strona opcji MIDI Setup:

Pgﬁm;o MIDI SET + AUDIO
MIDI DATA MIDI CH-1 [] MUTE

(g
SETUP 1 mic ] E cH2 [0 MUTE
[ 1) ]

(] SAMPLER CH-3 [ MutE
L] CROSSFADER CH-4 O MUTE

Na tej stronie mozesz wykonac nastepujace ustawienia:

o Ustawienie kanatu MIDI (7.2.1)

o Wysytanie MIDI Dumps (7.2.2)

o Konfiguracja kanatu mikrofonowego, samplera i crossfadera jako
kontrolerow MIDI (7.3)

Konfigurowanie kanatow stereofonicznych jako kontrolera MIDI (7.4)

3)  Nacisnij przycisk ESC (52, aby opuscic MIDI Setup.

0 Jeslizmiany tu dokonane maja zosta¢ zatadowane podczas kolejnego
uruchomienia, musisz je zapisa¢ w ustawieniach uzytkownika
(User Preset) (patrz Rozdz. 3.5.2).

7.2.1 Ustawienie kanatu MIDI

Tutaj ustawiany jest kanat MIDI, na ktory kontroler DDM4000 wysyta dane.
Urzadzenie odbiorcze musi zosta¢ ustawione na tym samym kanale.

1) Otworz strone MIDI Setup (patrz Rozdz. 7.2).
2) Przekrec lewy regulator PARAMETER (43), aby wybrac kanat MIDI.
3)  Nacisnij przycisk ESC (2), aby opusci¢ MIDI Setup.

7.2.2 Wysytanie MIDI Dumps

MIDI Dump pozwala na wysytanie wszystkich wartosci pozygji
chwilowych kontrolera. Dzieki temu nastepuje wyrdwnanie ustawien
DDM4000 z podtaczonym komputerem.

1) Otworz strone MIDI Setup (patrz Rozdz. 7.2).

2)  Naciénij lewy requlator PARAMETER (43), aby uruchomi¢ MIDI Dump.
Po zakoriczeniu wykonywania opcji Dump, DDM4000 powraca do strony
MIDI Setup.

3)  Nacisnij przycisk ESC (52}, aby opusci¢ MIDI Setup.
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7.3 Konfiguracja kanatu mikrofonowego, 8. Instalacja
samplera i crossfadera jako kontroleréw MIDI Wejscia i wyjécia urzadzenia DDM4000 firmy BEHRINGER s3 gniazdami RCA.

Kanat mikrofonowy, sampler oraz sekcja crossfadera moga zostac uruchomione Wyjscie stuchawkowe jest gniazdem stereofonicznym. Wejscia mikrofonowe sg
oddzielnie jako kontrolery MIDI. gniazdami XLR.

1) Otworz strone MIDI Setup (patrz Rozdz. 7.2). 0 Koniecznie zwracaj uwage na to, aby instalacja i obstuga urzadzenia

2) Przekrec regulator CONSOLE SETUP (51), aby wybra¢ odpowiedniq sekcje Prze;:royyadzarl;e byh! p:ize_z OSObY l_]pmllva'znlong. w casie
miksera (MIC, SAMPLER, CROSSFADER). instalacji oraz bezposrednio po niej nalezy pamfgtac o uziemieniu
przeprowadzajacych ja 0sob, poniewaz w przeciwnym razie dojs¢
3)  Nacisnij requlator CONSOLE SETUP, aby zatwierdzi¢ wybdr. Wszystkie diody moze, za sprawa wytadowan elektrostatycznych lub podobnych,
LED w wybranej sekgji zgasna. do obnizenia wlasciwosci uzytkowych urzadzenia.

4)  Nacisnij przycisk ESC (52, aby opuscic MIDI Setup.

Balanced use with XLR connectors
Cechy szczegélne crossfadera:

Jesli definiujesz sekcje crossfadera jako kontroler, nie mozna juz do niego
przyporzadkowac kanatéw stereofonicznych. Przyciski Assign nie dziataja.

Routing zachowuije sig jak przy wytaczonym crossfaderze: sygnaty zostaja input A

przekazane bezposrednio do sumy miksera. W samplerze funkcje CF Assign 3= prounashield

oraz (F-Start réwniez nie dziafaja. Routing sygnatu samplera, tak jak zawsze, 3= cold (-ve)

realizowany jest poprzez przyciski REC SOURCE.

7.4 Konfiguracja kanatéw stereofonicznych @

jako kontrolera MIDI output

Jesli jeden z 4 kanatdw stereofonicznych zostaje skonfigurowany jako kontroler For unbalanced use, pin 1 and pin 3

have to be bridged

MIDI, wéwczas potencjometr kanatu (8, regulator EQ (4) oraz przyciski Kill

i (6 wysytaja po nacisnieciu dane MIDI. Zaréwno wczesniej jak i pozniej w
tym kanale mozna odtwarza¢ muzyke, jednak equalizer, potencjometr kanatu
oraz funkcja CF Assign nie s aktywne. Jesli w wybranym kanale znajduje sie
sygnat dZzwiekowy, zostaje on przestany jako nieobrobiony do sumy miksera.
Jeslinie chcesz funkgji audio, mozesz wyttumic sygnat.

Rys. 8.1: tacza typu XLR

%" TRS headphones connector

) ¢—— strain relief clamp
1) Otworz strone MIDI Setup (patrz Rozdz. 7.2). «——sleeve

sleeve
< ground/shield

ring
- 4 rightsignal

tip
< left signal

2) Przekrec prawy regulator PARAMETER (51), aby wybra¢ odpowiedni kanat
stereofoniczny (i, jesli chcesz, funkcje Mute).

3)  Nacisnij requlator PARAMETER, aby zatwierdzi¢ wybor. Diody LED wybranego
kanatu zgasna.

4)  Nacisnij przycisk ESC (52, aby opuscic MIDI Setup.

0 Podczas aktywadji i dezaktywacji funkgji kontrolera MIDI w
kanale stereofonicznym, w zaleznosci od pozycji equalizera i
potencjometru, moze dojs¢ do skokdw poziomu! Przekrec regulator
OUTPUT w sekcji Main i Phones catkiem w lewo, zanim aktywujesz
te funkgje.

Rys. 8.2: Wtyczka typu jack stereo 6,3 mm dla Phones

Sl = -
tip tip
sleeve shield sleeve

Rys. 8.3: RCA-Kabel
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9. Specyfikacja

Mic 1/2 (XLR, szeregowe) Zakres czestotliwosci
Maks. poziom wejsciowy -14 dBu Mic 25Hz-20 kHz, +0/-3 dB
Impedancja wejsciowa 2kQ Phono 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Phono (RCA) Line 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Maks. poziom wejéciowy -18 dBu Stosunek sygnatu do szuméw
Impedancja wejéciowa 47kQ Mic >87dB
Line (RCA) Phono > 83dB
Maks. poziom wejsciowy +30 dBu Line >102dB
Impedancja wejéciowa 15kQ Inieksztatcenia <0,009% (Line - OUT A)

Przestuch >-80dB/1kHz (Line)

OUT A (XLR, szeregowe) Zasilanie Elektryczne

Maks. poziom wyjéciowy +21dBu Napiecie sieciowe
Impedancja wyjsciowa 2000 100 V~, 50/60 Hz TTAH250V

OUTA/OUTB/TAPE (RCA) 120V~, 60 Hz TTAH250V
Maks. poziom wyjsciowy +21dBu 220V~, 50/60 Hz TTAH250V
Impedandja wyjéciowa 100Q 230V~, 50 Hz TTAH250V

Phones Out max. 260 mW @ 100 /1% THD Pobdr mocy max. 20 W

S/PDIF koaxial, 16 Bit, 44,1 kHz) Przytacze sieciowe przytacze standardowe

Couaizr
Stereo Low -o0 (B/+12 dB Wymiary (Wx Sx G) . 110x320x392 mm
Stereo Mid -co dB/+12 dB Masy ca.5,6kg
Stereo High -co dB/+12 dB Firma BEHRINGER stale troszczy sie 0 zapewnienie najwyzszego standardu jakosci. Niezbedne modyfikacje
Mic Low 12 dB/+12 dB, Shelving idﬂc;é(r);ivcvjiain;:ﬁie{;eprzedzen|a. Dlatego specyfikacja i wyglad urzadzenia moga sie rézni¢ od podanych tutaj
Mic Mid -12 dB/+12 dB, Peak
Mic High -12 dB/+12 dB, Shelving
DSP 2x Analog Devices Black Fin
Konwerter prad 24-bit Sigma-Delta/
128x oversampling staty/zmienny

Czestotliwos¢ impulséw 44,1 kHz
Wyswietlacz LCD, 320 x 40 Pixel

INTERFEJS MIDI 5-bieg gniazda DIN In/Out/Thru




26 DIGITAL PRO MIXER DDM4000 Instrukcja obstugi

10. Zatacznik

umr@ Mix
O o O O O
PARAM (@5~ 0K PARAM (@&~ 0K PARAM (&5~ 0K PARAM (&5~ DK PARAM (&5~ DK DEPTH
Parameter 1 ‘ Parameter 2 ‘ Parameter 3 Parameter 3 Parameter 4
FLANGER LFO Speed* Feedback Depth Phase Fade Dry/Wet Mix
PHASER LFO Speed* Depth Fade — — Dry/Wet Mix
) Mode: .
* J— — J—
DELAY Time Simple 3Pong Dry/Wet Mix
ECHO Time* . Mode: Feedback Fade — Dry/Wet Mix
Simple 3Pong
PITCH Shift — — — — Dry/Wet Mix
BITCRUSHER Depth — — — — Dry/Wet Mix
Mode:
REVERB Ambient, Box, Cathedral, Cavern, Fade — — — Dry/Wet Mix
Chamber, Chorus, Concert, Echo
PAN LFO Speed* Depth — — — Dry/Wet Mix
LFO: ~ @ —
“”@ / PARAM <&- 0K
Filter: LFO Speed*
FILTER Lowpass Resonance mix o
Bandpass
Highpass
Manual: —
DRY WET
DEPTH
Depth

*Te parametry s synchronizowane z BPM

Rys. 10.1: Przegla wszystkich parametrow efektéw
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MIC CH-1 CH-2 CH-3 CH-4  Sampler
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DIGITAL OUT)

Rys. 10.2: Routingi miksera
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